QUINDICINALE 

DI VIDEOGIOCHI 
30 MAGGIO 1992 
ANNO V N. 10 
SPED. IN ABB. 
POSMALE GR. 3/70 


MS-DOS AATARI 


GAME BOY ESTONE 


tei 


COME 
DIVENTARE 
REGISTI 
CON 
AMIGA! 


“ 


ali ° 
$ »2) 


d 


IN QUESTO NUMERO: 
REALTA' VIRTUALE ORIGIN » THE ROCKETEER PER PC » DESERT STRIKE PER MEGADRIVE 
LA SOLUZIONE DI: 
ELVIRA 2 - MONKEY ISLAND 1 


TEL 94604960 RÀ 

FAX 995902102 

VIA MONTEGANI,11 
20141 MILANO 


IBM E COMPATIBILI 


MUPORI O VIVO DORI 
AMUGA TSO VURS.2 n 090,000 
AMIGA 5800 1084 SP1 COL 571140000 
AMIGA 2000. NUOVO "a IND 
AMIGA: 2000; 1084SP1I. COSA 
CDTY CON CENCIOLOPEDIA ; Ò D 
\MIGA 3000. PER CONFIGURAZIONE TEL 


SPEUMPORE PERSONA [LI [BIEL 


INESEDIFZARUIANOTIA RUI ERTO RIGO NH GURAVIONMIMNOSTIRO 
PERSONALE A VOSTRA GONE ROSEZIONE, 
MORI URCA TATO GORE GI ARDIVAREZIESOLIAREMGRAdIS SPIAIARGIORI GINA TGR 
ARANCI LUERONATA IFANSOREOSTAR TULERG (6 1 (CA4e 


I PREZZI SONO IVA INCLUSA ia 
GARANZIA DA UNO A TRE ANNI Bit ui ro 
LEASING E CONTRATTI DI MANUTENZIONE " CITTA, CAP E PROVINCIA Ar sl 
LABORATORIO RIPARAZIONI PER COMMODORE eda = 
PERSONAL. IBM COMPATIBILI E FAX FRRILUNE a 


SCONTI PER I SIG. RIVENDITORI 


Direttore: Rocco Schirinzi - Capo redattore: Alessandro Gualtieri In redazione: Enrica Pagani, Mauro Pagani, 
Giuliano Cimarra, Laura Frignani, Mirko Marchesi, Corrado Capretti, Massimo De Lisio, Manuela Sandri, 
Roberto Sandri -Inviato dall'estero: Anthony Remedios Fotografia: Elias Willard - Grafico impaginatore: 
Esserrelle - Redazione e uffici: DIP Videowrite / Computer World & Videogame Via G. Di Vittorio, 1 - 20017 Rho 
(Milano) tel. 02/9311397 Fax tel. 02/93502770 - Direzione: V.le Espinasse 6 20156 Milano - Tipografia: Grafiche 
Biessezeta srl Via A. Grandi, 46 - 20017 Rho (MI) - Direttore responsabile Giuseppe Biselli - Iscrizione al tribunale 
di Milano n° 185 del 21.03.92 - Prezzo di copertina: L. 3.000- Numero arretrato: L. 6.000Distribuzione per l'Italia: 
DI.NA.STA. - RHO (MILANO) Sped. in abb. postale gr. 3/70 Pubblicità inf. al 70%- Stampa Pellicole: DTP 
Videowrite srl Milano - Elaborazione Prepress effettuata con QUADRISCAN by PIAZZAXILO (BO) In copertina: ORK by Psygnosys 


In questo numero: 


ANTEPRIME IN DIRETTA ELENCO ARRETRATI 
ATARI ST: LE PAGINE DEI LETTORI 
SPACE GUN CONSIGLI TRUCCHI E... 
INDY HEAT SOLUZIONI 
AMIGA: L' ANGOLO DEL CRITICO 
50 INCREDIBILI GIOCHI GAME BOY: 
SPACE CRUSADE BUGS BUNNY CRAZY 
RACE DRIVIN' CASTLE 2 
AGONY BILL ELLIOTT'S NASCAR 
MS/DOS UNIVERSO PARALLELO: 
THE ROCKETEER ULTRA MARINES 
MANCHESTER UNITED PROVATI PER VOI: 
EUROPE VIDEO DIRECTOR 
SCALA 500 


MS/DOS: 
ULTIMA UNDERWORLD 
DYLAN DOG 
SAMURAI 
MEGADRIVE: 
DESERT STRIKE 
SUPER FAMICOM: 
SUPER WRESTLE MANIA 
LA PAGINA DELL'AVVENTURA: 
MONKEY ISLAND 1 
ELVIRA 2 


Aacaaaahhhhhh, dopo una marea di redazionali come questo, mi è venuta una terribile 
crisi di rigetto ed ora non so davvero più cosa scrivere!!! Potrei dirvi che in questo 
numero troverete un mega articolo su due favolose novità per Amiga e PC (Space 
Crusade e Ultima Underworld) o che non ne possiamo più di sentirci chiedere al 
telefono quand'è-che-uscirà-Monkey-due-in-italiano?, oppure ancora che il recente 
ETCS di Londra non ci ha riserbato particolari novità o che, infine,....... (al posto dei 
puntini metteteci qualcosa voi: chissà mai che poi non vi si assuma come recensori a 
tempo pieno!!!! Una cosa non va comunque tralasciata: VG&CW si sta preparando ad 
un grandissimo balzo in avanti che, entro brevissimo tempo, vi strabilierà alla follia. Ne 
volete sapere di più?! Continuate a seguirci!!! 


Un'altra novità: abbiamo aggiunto un NUOVO sistema di classificazione e giudizio per le recensioni dei 
videogiochi trattati su VG&CW. Oltre ai classici punteggi di giocabilità, sonoro e grafica, abbiamo pensato bene di aggiungere un 


valore relativo al rapporto qualità-prezzo; tale votazione viene espressa in base alle prime tre lettere dell'alfabeto, A, B e | ei in 


ordine decrescente. Un rapporto Q/P con la lettera A significherà dunque il massimo della classificazione in base al costo del 


prodotto e a quello che ci viene offerto. Chiaro, no? 


me Rocky Louis, 

È© direttore 

* incontrastato 

| (1?) della 

® gabbia di 

© matti di 

i VG&CW, fa le 
4 di notte per 

i farvi trovare la 
rivista in 
edicola! Dorme con ii pupazzo 
del Gabibbo vicino, gioca a 
pallone meglio di Guillit e ogni 
tanto arriva In ufficio con Il 
"colpo della strega"! 


Manuela è 
un'altra 
perla del 


occhioni 

verde- 

azzurro edi 

suoi riccioli 
d'oro a la Bo Derek per 
portare il sole in redazione ogni 
mattina (mi ha pagato per 
farmi dire ciò, non fateci 
caso). 


Bi Alex è il 


ge Redattore e 
i su questo 
i proprio non 
Mi ci piove. 
gel Ama alla 
BS follia 
software, 
hardware e 
merendine 
al cioccolato e spesso affoga 
nel mare di scartoffie 
perennemente appollalate sul 
suo workbench! 


Roberto 
assomiglia 
sempre a 
Zucchero, 
ha sposato 
Manuela 
(quindi 
occhio alle 
proposte 
egli 
MENAI!I1), e passa notte e di 
con ll suo Picci, Altro 
imbattibile risolutore di 
adventure è a disposizione per 
qualsiasi quesito. 


Mirko 
Master 

Un nome, 
una storia, 
un mito 
(come 
direbbe 
Gianni 
Minà!). Lo 
conoscete 


ormai tutti, dall'Alpe alle 
piramidi e dal Chaos Strikes 
Back a Hero's Quest, E' lui il più 
amato ed invidiato risolutore di 
adventure 


Alex 2 la 
Vendetta 
(di 
cognome 
fa 


è un vero 
divoratore 
di RPG. Si è 

. dl beccato 
una bella medaglia al valore 
per aver terminato Wizardry VI 
E' pronto a svelarvi anche | più 
arcani segreti di qualsiasi gioco 
di Ruolo 


Cantisani!) * 


Mauro 
Pagani è 
l'espertone 
più espertone 
che c'è In 
fatto di giochi 
di simulazione 
e wargame 


1 E' ipercritico 
all'ennesima 
potenza e ci costringe a 
imbottirci di Valium per 
decidere i colori da mettere in 
copertina. Ah, dimenticavo, ha 
la barbal 


Pierfranco 
Merenda 
(nonhaniente 
a che fare 
con quella 
del Capo 
Redattore) 
è 
l'ennesima 
nuova 
acquisizione di VG&CW. Parla, 
legge e gioca da 
giapponese..., è Il Dio in terra 
di PC Engine e Megadrive: vi 
basta?1?1 


Massimo 
gioca dalla 
mattina alla 
sera con 
qualsiasi 
tipo di 
console gli 
capiti a tiro 
Pare che a 
letto 
conservi gelosamente un 
Game Boy sotto il cuscino e 
che abbia imparato ll russo 
solo per chiacchierare con gli 
autori di Tetris e Hatris! 


Mirko 
Cavalloni, alias 
"Il fratello Bello 
di “Galla* (chi 
vuole 
intendere 
intenda...) è il 
fido scudiero 

_ $| di Alex 
Cantisani (tanto di RPG 
medievali sì sta parlando, 
no?1). Non disdegna 
comunque i flight simulator e le 
“simulazioni” di volo... dal 
motorino! 


BASED ON THE EXPLOSINE ACTION MOLE! 
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italia JE ® esclusiva da SOFTEL (così 


in 
L] HARDBALL | come tutta la gamma di 
AMOS 

ANCORA PIU' 

FACILE!!! 


UFOPRESS 


SOFTHARE 


evolvere la proprià 

capacità e le proprie 

disponibilità creative 
orizzonti orange nuero: 06 / 7231 


AATARI 


PRESS FIRE 
CREDITS Qi 
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PREZZO: LIT. 49. 
DISPONIBILE 
PRESSO: B.C.S. 
GRAFICA: 


o ed 
D), vi 
aspettano su un 
ceghoto programma 
olti Grovenmari È 
loni non 


mente 
‘dere. tuttavia "=" 
amate i cruscotti 3D 
Electronic Arts e 
Microprose codesto 
"giochetto" non fa 
proprio per voil 


Prendete un classico 


Super Sprint (ve lo 
ricordate, ai tempi del 


\ensioni e mezza!), 
giocare 
sfortunato che 


il giochino (sì paichà 
proprio di "giochino* si 
tratta - basti osservare 
le.dimensioni 
minutissime delle 
autovetture!) 


tre lettere per il nostro 
nome, scegliere un 
pilota in pixel, 
acquistare qualche 


comodo opriona! 


È ma, - IFAC: ES 


Give s 
igzin e =N_> 
Oppassiono te DE 


16209 


SERERRI 


che, sposando la 
teoria dei "corsi e 
ricorsi storici" del caro 
Giambattista Vico 
(vedete che 
videogiochi e cultura 
vanno d'accordo?!), 
ripropone un sistema di 
gioco visto e stravisto, 


semplice: basta 
impostare una sigla di 


SVEVI“. - 


quindi a corpoimorto 
sul primo dei circa 
venti circuiti a 
disposizione, .su quali 
antendere a più 

rsari (umani o 
computerizzati) il.titolo 
di Campioni del 


NSSS 


INN x N tc 


Mondo. Si accelera 
con il tasto di fuoco e si 
sterza con il joystick: 
ult Segipninazioni 


iano 


ssato 


I 


ferma ai box p 
eventuali riparé 
rifornimenti e si dà la 
scalata alla cla Ù 
generale dei.m 

piloti. In bd 

nostra g 

al terri 


ci ve 


fond 


d S.0. GREAT GAMIES d 
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produttori di software 
hanno finalmente 
capito l'antifona!!!! Con 
sole 49.000 lire ci 
offrono ben 50, dico 50, 
incredibili giochi per 
l'Amiga!!!! 

Occhio però, se questo 
potrebbe risultare 
come probabile slogan 
a promozione di 
questa intrigante 
iniziativa Wicked- 
Leader, bisogna subito 


61155 


Compu ter: D 


tutt'oro quello che 
luccica"! Prendete 
allora la confezione di 
50 Incredibili Giochi, 
togliete dal titolo il 
roboante aggettivo e 
preparatevi a sostituire 
alla parola gioco il 
sostitutivo di 
passatempo 
elettronico. Dei 
cinquanta videogame 
contenuti su ben tre 
floppy, se ne salvano, 


Player: 8 


6: 18 9 


vecchia, programmata 
perlopiù in BASIC e, da 
tempo, disponibile in 
qualsiasi banca dati di 
Pubblico Dominio di 
tutto il mondo. Se, 
tuttavia, questa 
compilation costasse 
una cifra esorbitante, 
saremmo subito 
propensi al pollice 
verso, ma data la 
spesa esigua ed 
accettabilissima del 


prodotto, veniamo 
indotti a riconsiderare 
quanto esposto fin qui. 
All'interno della 
compilation infatti 
troviamo alcuni mini- 
capolavori, 
direttamente clonati 
(proprio come vuole la 
miglior tradizione del 
software di PD) da 
passati campioni delle 
hit parade, come Pac- 
Man, Break Out, 
Defender, simulatori di 
scacchi vari, Shanghai, 
Asteroids, Tetris, ecc., 
ecc., miscelati ad altri 


passatempi elettronici 
di sicuro effetto come, 
puzzle tridimensionali, 
labirinti, rompicapo, 
giochi di carte, 
battaglie navali, ecc., 
ecc. Non bisogna 
quindi aspettarsi una 
grafica mozzafiato, alla 
quale sarete 
probabilmente stati 
viziati da Ocean, US 
Gold, Microprose e via 
dicendo, bensì una 
modesta e diginitosa 
strutturazione visiva 
che, senza andare 
indietro di secoli, 

Ami abos 


[ca] Maze trap 


strabiliava l'intera 
utenza Amiga di 
qualche anno fa. Ecco 
allora che per sole 
49.000 questa 
compilation viene 
appositamente 
sviluppata proprio per 
chi compra l'Amiga in 
questi giorni e si è 
inevitabilmente perso 
parecchi capitoli 
videogiocosi del 
glorioso 16 Bit 
Commodore. 50 
Incredibili Giochi sono 
anche la risposta 
giusta ad un certo 


(Press Left Button for a hint.) 


aspetto della pirateria 
che, molto spesso, 
vede i vari negozianti 
particolarmente 
propensi a 
caldeggiare l'acquisto 
di un computer, 
regalando maree di 
software copiato 
illegalmente per 
"facilitare" i neo-utenti 
(già gravati dalla 
notevole spesa iniziale 
per l'acquisto 
dell'hardware). Titoli 
come, Ballon Catchm Cyclon 
Lapp, Froggy, Centipede, 
Miami Ice, Bomb Hunt, 
Moonbase, Supermaze e 
moltri altri (cinquanta in 
totale, appunto!), potranno 
felicemente ed 
‘onestamente’ inaugurare 
tutti i nuovi Amiga, senza 
infangare subito il buon nome 
della Commodore con l'uso 
indiscriminato di software 
fuorilegge. Un'iniziativa 
particolarmente intelligente 


di cui, ancora una volta, è 
artefice la Leader di 
Casciago. E poi, chissà mai 
che analizzando i listati di 
qualche game in BASIC non 
sveliate i segreti del cuore di 


SPACE 
CRUSADE 


GREMLIN 


PREZZO: LIT. 49.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 
GRAFICA: 


95% 


SONORO: 


89% 


GIOCABILITA': 


97% 


VAL. GLOBALE: 


93,6% 
Q/P = A 


Ecco l'alternativa 0, a 
seconda dei casi, 
l'evoluzione vincente 
all'ormai celeberrimo 
Hero Quest traferito in 
pixel dalla Gremlin. 
Arruoliamoci allora nei 
merines dello spazio (si 
può giocare anche in 
tre contro il computer) 
ed affrontiamo, a 
tavolino, una 
lunghissima serie di 
scontri con le forze del 
male aliene. Strategia, 
ottimo gameplay e 
grafica eccellente si 
amalgamano in un 
tutt'uno glorioso ed 
accattivante per tutti i 
Role-Play-Gamer della 
situazione. A quando 
anche su PC??! 


Nuovo nuovo dalle 
profondità degli spazi 
RPG Gremlin arriva 
Space Crusade, ultima 
fatica Wargame in 
fatto di marine dello 
spazio, liberamente 
tratta dall'originale 
saga Game Workshop. 
Siamo nel 4lesimo 
millennio quando il 
genere umano è 
riuscito a spingersi sino 
ai margini della 
galassia costruendo un 
impero di dimensioni 
stupefacenti. Il tutto 


se x 


amministrato e 
regolato dall'Adeptus 
Administrandum, 
l'organo burocratico 
cioè che sviluppa e 


CANA 


dir dz GI 2 
4551 sò 14 


bo 


a 


mette in pratica i voleri 
e le decisioni 
dell'Imperatore, morto 
secoli fa, ma 
mantenuto in vita, 
spiritualmente, grazie a 
sofisticate tecnologie. Il 
"braccio" dell'impero, 
la forza inarrestabile 
che ne permette la 
continua espansione è 
il corpo degli Space 
Marines, una possente 
armata di organismi 
bionici che è sempre 
pronta ad intervenire 
per sventare ogni 
minaccia ed ogni 
pericolo per il genere 
umano. Proprio mentre 
vi accingete a leggere 
questa introduzione un 
minaccioso spettro 
incombe sull'impero. Si 
tratta di una razza di 
super-esseri, creatasi 
da una mente 
intergalattica, 
appartenente al Regno 
del Chaos, come del 
resto documenta 
efficacemente anche il 
manuale di gioco. Lo 
scontro è perciò 
inevitabile. 

Dodici sono le missioni 
previste (è comunque 
auspicabile un 
prossimo data disk 
supplementare), alle 
quali potranno prender 
parte fino a tre 
giocatori umani 
(ognuno controllerà 
una squadra 
d'assalto), mentre il 
computer gestirà 
sempre l'offensiva 
aliena. 

Gli SPACE Marines 


| FAZER 


derivano da una 
mutazione bio- 
genetico-meccanica 
di esseri quasi perfetti, 
rimodellati ad 
immagine e 
somiglianza della 
macchina da guerra 
per eccellenza. Essi 
sono in grado di 
sopportare qualsiasi 
privazione, stress, 
fatica fisica e 
condizioni di vita e 
sopravvivenza 
assolutamente 
impossibili per ogni 
altro organismo 
umano. 

Come la stragrande 
maggioranza dei 
wargames di questo 
tipo, anche Space 
Crusade adotta il 


sistema di gioco a turni 
che comprendono: la 
disposizione delle 
forze, l'esplorazione 
della nave, le fasi di 
combattimento, l'arrivo 
dei rinforzi nemici ed il 
loro posizionamento sul 
tabellone elettronico. 
Per interagire con 
l'intero programma si 
sfrutta un 
avanzatissimo sistema 


+ adicone, sempre 


presenti a fondo 
schermo, ed una 
visione bidimensionale 
(e (e ||{e|}(eX{(°) 
tridimensionale in caso 
di scontro diretto) su 
cui ci si può spostare a 
piacere (a volo 
d'uccello), 
impiegando la 


comodissima finestra 
scorrevole. 
Onnipresenti sul 
display ci sono anche 
gli indicatori relativi 
allo status dei vari 
marines, alle armi 
utilizzate, al numero di 
nemici presenti, ecc., 
ecc. Si gioca perciò 
esclusivamente con il 
mouse, senza alcun 
complicato input da 
tastiera o altre simili 
diavolerie. La 


“a 


confezione audiovisiva 
poi eccelle sotto ogni 
punto di vista, 
regalandoci una 
grafica elegantissima, 
chiara e dettagliata, 
sposata ad un 
commento sonoro 
limitato, ma 
d'atmosfera. Se quindi 
consideriamo 
l'estrema giocabilità di 
questo intrigante 
prodotto, non 
possiamo che 


rn 


decretare un 
successone a pieni voti 
per questa ennesima, 
riuscitissima 
conversione delle 
classiche tipologie RPG 
in formato software. 
Realizzato perciò sulla 
falsa riga del 
precedente Hero 
Quest, Space Crusade 
è uno stupendo 
wargames in grado di 
regalare ore ed ore di 
divertimento 
intelligente a chi 
predilige questo 
genere e non si 
spaventa affatto di 
fronte ad una notevole 
complessità di gioco. 
Da non dimenticare, 
infine, la ricchissima 
collezione di miniature 
disponibili dalla 
Citadel che possono 
arricchire ulteriormente 
l'atmosfera di gioco (a 
patto di colorarle ed 
appiccicarle al 
monitor!!!). 


MAPINE 


SHELLAN (o) 
* di 


RACE 
DRIVIN' 


DOMARK 
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68% 


SONORO: 
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45% 


VAL. GLOBALE: 


56,3% 
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Ho quasi trent'anni, 
videogioco dai tempi 
del Pong sul televisore 

di casa, mi sono 
sverginato con 
Spectrum e 
Commodore PET e 
sono arrivato fino 
all'Amiga, leggendomi 
tutti i capitolo della 
storia del videogame. 
Un gioco brutto come 
Race Drivin' non lo 


Provatelo ed amatelo 
al bar, ma a casa 
lasciate perdere! 
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Se cercate uno 
shoot'em up fantasy 
che vi arredi la casa, 

Agony fa decisamente 
per voi. Attenzione 
però, non cercate di 
giocarlo perchè i 
risultati sarebbero 
disastrosi (per i vostri 
nervi). Realizzato con 
eccellente ricchezza 
di dettagli, colori ed 
animazioni, questo 
nuovo shoot'em up 
della software house di 
Barbarian Il e Ork fa 
cilecca per mancanza 
di giocabilità. Un 
arcade difficilissimo e 
frustrante che solo 
pochi videogamer 
potranno domare fino 
in fondo. 


“Il Gran Maestro Mago 
del Sole, Acanthropsis, 
in piedi sulla cima di 
Bromire, sospirò nella 
fresca brezza del 
mattino. Per alcuni 
fugaci istanti, il vapore 
del fiato gli danzò sulla 
fronte corrucciata 
prima di essere spinto 
dal vento verso le 
lontane e oscure 
montagne di Krocott. 
Come i primi raggi del 
sole accarezzarono la 
faccia avvizzita di 
Acanthropsis, e il canto 
degli uccelli annunciò 
l'alba di un nuovo 
mattino, egli capì che 
questo era il giorno in 
cui sarebbe morto.". 
Prima di esalare 
l'ultimo respiro, 
tuttavia, il Mago del 
Sole ha scelto fra i suoi 
seguaci un degno 
erede del suo potere e 
della sua infinita 
magia, attraverso il 
quale perpetrare la 
lunga ed estenuante 
lotta contro le forze del 
male. Il prescelto 
(l'avete capito che si 
tratta di voi, vero?! Non 
fate orecchie da 
mercante!), viene 
dunque tramutato in 
falcone e spinto 
attraverso sei 
stravolgenti sfide 
contro il male, dotato 
solo di coraggio, 
particolare libertà di 
movimento e, per 
fortuna, di otto formule 
magiche da 
impiegare, a seconda 
dei casi, contro il 
nemico. Altro giro, altro 
regalo, altra serie di 
livelli di un nuovo 
shoot'em up 
Psy VAR 
decisamente diverso 
dal solito, almeno per 
SENNO riguarda di 
l'in inte etto. 
Gli salolina porca 
si sprecano allora per 
descrivere i sei 
differenti mondi di 
gioco, le infinite orde di 
sprite assassini che 
incontreranno il nostro 
falco e i letali mostri di 
fine livello che, nella 
miglior tradizione 
Plc A abi sembrano 
schizzar fuori dallo 
schermo grazie agli 
incredibili dettagli. Uno 
stupendo happening 
audiovisivo che, 
sempre come vuole la 
tradizione di molti 

odotti Psygnosys, 

ia ben poco spazio 

ad una giocabilità 
frenetica, complessa e 
perlopiù frustrante. 
Sembra infatti, dopo 


sOnO OPPO 


ingigantite, lasciandoci 
ben poco spazio per 
muoverci nel tentativo 
di evitarle. Risultato, 
dopo due secondi si 


muore subito, si 
perdono tutte le tre vite 
a disposizione e si 
(e(-\/=gi{(elolialialelle[(=Nele] 
capo. Capirete, se non 
siete particolarmente 
abili nel domare 
questo genere di 
programmi e, 
soprattutto, se non 
possedete nervi saldi a 
sufficienza, Agony vi 
deluderà terribilmente, 
facendovi agognare 
una versione 
"taroccata” con tanto 
di trainer (non è così 
che si combatte la 
pirateria, cara 

bei int Se dunque 
mettiamo da parte una 
paio di stupende 
pagine grafiche di 
presentazione ed una 
qualità grafica senza 
dubbio spettacolare, ci 
ritroviamo tra le mani 
un prodotto povero di 
contenuti e, prima fra 
tutte, di giocabilità. 


E 
LE 
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THE 
ROCKETEER 


WALT DISNEY - 
INFOGRAMES 


PREZZO: LIT. 69.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 
GRAFICA: EGA - 
MCGA - VGA 
SONORO: AD LIB - 
SOUND BLASTER - 
ROLAND - SOUND 
SOURCE 
MEMORIA: 640K 
RAM 

HARD DISK: SI 
CONTROLLI: 
JOYSTICK - 
TASTIERA 
GRAFICA: 


93% 


90% 


GIOCABILITA': 


84% 


VAL. GLOBALE: 


89% 
Q/P =B 


standard MS/DOS). La 
giocabilità però non è 
purtroppo al livello 
delle aspettative e si 
adagia 
clamorosamente su 
una manciata di sterili 
ed inconcludenti 
sottogiochi. Che dire 
di più? The Rocketeer 
non si ama e non si 
odia, è una strana via 
di mezzo... 


Confezione di lusso, 
manualistica 
eccellente (anche in 
italiano - su carta 


riciclata), gloriosa 
grafica VGA a 256 
colori (se la vostra 
graphic card inizia 


ancora per E o per C, 
svegliatevi: il progresso 
è arrivato!) e sonoro 
d'eccezione celebrano 
l'atterraggio del mitico 
Rocketeer anche sugli 
schermi PC (su quelli 
del Super Nintendo è 


già arrivato, ma questa 
è un'altra storia!). 
l'omonimo 
lungometraggio, 
apparso nelle sale 
cinematografiche 
italiane prima di 
Natale, non ha tuttavia 
riscosso particolare 
successo, nonostante 
l'originalità della 
trama, i superbi effetti 
speciali e la presenza 
del mitico Timothy-007- 
Dalton nei panni del 
cattivo di turno. E' 
perciò auspicabile una 
modesta popolarità di 
questo gioco tra gli 
(el(ellealee(ex VKYADIONI 
che probabilmente 
non avranno seguito le 
gesta del Rocket 
Ranger di celluloide. La 
trama, per chi si fosse 
messo in ascolto da 
poco, è presto 
spiegata. Il nostro eroe, 
alias Cliff Secord, un 
[e][e](efelel(e]ele]{(e{eXe]] 
rally Gee-Bee (non 
sapete cosa sono? 
Andatevi a ripescare 
l'omonimo videogame 
Activision per Amiga di 
qualche anno fa!), si 
ritrova impegolato in 


| 


una fitta trama di 
agenti nazisti, FBI, 
spionaggio militare e 
via dicendo, entrando 
per caso in possesso 
del mitico Cirrus x-3, un 
aggeggio segreto 
simile ad uno zainetto, 


ma capace di 
tramutare chi lo 
indossa in un razzo a 
reazione, sparato a 
tremila contro il cielo. 
Cliff, all'inizio del gioco 
(suddiviso in più 
episodi-stage , ci vuole 
la parola d'accesso 
per giocare dal 
secondo in poi), si 
trova impegnato a 
gareggiare in un 
simpatico rally di 
aeroplani per poi, 
possibilmente vincere, 
imbattersi nell'arma- 
razzo segreta, e quindi 
ad affrontare le orde di 
invasori nazisti che, in 
piena Seconda Guerra 
Mondiale, minacciano 
di attaccare gli U.S.A 
con una possente flotta 
di dirigibili. Come se 
non bastasse a 
motivare la vostra 
missione di paladini 
del bene e della 
giustizia, i crucchi 
hanno anche rapito la 
bella di Cliff, sperando 
di barattarne la vita 
con il Cirrus X-3 (con il 
quale concretizzare in 
qualche modo le "armi 
segrete della Luftwaffe" 


a 


rd 


- non vi viene in mente 
nulla?!). Ecco allora 
sfrecciare via, dopo 
una montagna di 
intermezzi cartoon 
(con commenti sonori 
digitalizzati - sarebbe 
meglio impiegare 
l'economicissima The 
Sound Source Disney al 
posto delle costose 
Sound Blaster e simili), 
schermate di 
presentazione e 
stupende cartoline 
illustrate a 256 colori, 
una modesta serie di 
sottogiochi di modesto 
interesse, tratti dalle 
più salienti fasi del 
lungometraggio. Il 
Gee-Bee Air Rally 
viene perciò sviluppato 


su una corsa di.. 
aeroplanini che girano 


) 
CIC 


pre 
Fai 
tà 


su una specie di 
circuito ovale, 
cercando di superarsi 
a vicenda. Gli stage 
successivi vedranno 
poi Cliff impegnato in 
una lunga serie di 
shoot'em up aerei 
contro dirigibili, 


mongolfiere, aeroplani, 


ecc., ecc., per poi 
finire con un duello 
corpo a corpo... sulla 
deriva di un 
Hindenburg nazista!! 
Azione e phatos sono 
assicurati perciò, ma a 
lungo andare (o forse 
addirittura già di primo 
acchito), l'intero 
soggetto dei vari sotto- 
game risulta 
terribilmente ripetitivo, 
ridondante e già visto 


WALT 


in migliaia di 
videogiochi 
precedenti. Peccato 
perchè The Rocketeer 
si avvale di una 
stupenda realizzazione 
grafica (gli sprite degli 


aeroplani, ad esempio, 
sono stati addirittura 
digitalizzati dalla 
realtà!) che, forse per 
la prima volta, sfrutta 
tutta la potenza VGA 
per la dimensione 
IAN(e{e(e (SM (ell(efi(e(elelleiCe] 
Amiga!). Anche i 
commenti sonori e le 
molteplici sequenze 
vocali digitalizzate 
sono di eccellente 
qualità, ma come 
ripeto il gameplay è 
particolarmente 
povero di note 
originali, innovative ed 
in qualche modo 
coinvolgenti. Se poi, in 


[A 
pit 
e 


ultima analisi, meditate 
di giocare The Rocketeer 
su un 286 a 16 MHz, fareste 
meglio a scordarvelo 
subito: c'è troppa grafica 
e troppe animazioni per i 
poveri AT! 
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AMMONITO 


ATTENZIONE!!! 


per qualsiasi richiesta di carattere redazionale o per ordinazione 
di arretrati, telefonare dal lunedì al venerdì 


dalle ore 11.00 alle ore 16.00 
al numero 02 / 93 11 397 


Il prezzo di ogni arretrato é il doppio di copertina. 


ECCO LA LISTA DELLE SOLUZIONI DI ADVENTURE APPARSE SU VG&CW PER 
CHI DESIDERA RICEVERE GLI ARRETRATI DEL NOSTRO QUINDICINALE. LA 
RICHIESTA PUÒ ESSERE INOLTRATA VIA LETTERA O VIA TELEFONICA ED IL 
PAGAMENTO AVVERRÀ A RICEVIMENTO DELLA RIVISTA (CONTRASSEGNO). 


| ARAZOK'S TOMB N. 15/16 AGOSTO 91 


{ UNINVITED MESE N. 15/16 AGOSTO 91 


T DUNGEON MASTER dal N. 4 NOV 88 al N. 3 
APR. 89 >» 

[ SPACE QUEST ll N. 21 NOVEMBRE9I _ 

{ QIN N. 5 GIUGNO 89 _ 

[ LEASURE SUIT LARRY Il N. 13/14 LUGLIO 91 

[_KING'S QUEST IV N. 13/14 LUGLIO 91 

[ CHRONO QUEST N. 7 SETTEMBRE 89 

{ POLICE QUEST ll N. 1/2 GENNAIO 92 

[ SLEEPING GODS LIE N. 11 NOVEMBRE 89 


| THE TEMPLE OF F. S./KULT N. 11 NOVEMB. 
89 


{ WAR IN MIDDLE EARTH N.15/16 AGO. 90 | 
{ ZACK MCKRAKEN N.15/16 AGOSTO 90 — 
FAERY TALES N.17 SETTEMBRE 90 
MANHUNTER SAN FRANCISCO N.17 SETT. 
L90 = 
ICEMAN N.18 SETTEMBRE 90_ 
LOOM N.5 MARZO 1992 j 
PERSONAL NIGHTMARE N.21 NOVEMBRE 90] 
| [ OPERATION STEALTH N. 12 GIUGNO 90 ] 

{ MARS SAGA DAL N.22 NOVEMBRE 90 AL 
] | | _N.24 DICEMBRE 90 __ 


ì | [| SHADOWOF THE BEAST 2 N. 24 DICEMBRE 
|_90 


AGOSTO 91 
DEJA VU II N. 13 DICEMBRE 89 


| SPACE QUEST iii N.1 GENNAIO 90 _ 


LEGEND OF THE SWORD N. 3-4 FEB./MAR. 
\_90 


{ INDIANA JONES LAST CRUSADE N. 15/16 


| [ CASTLE MASTER N.24 DICEMBRE 90 
| [ CADAVERN. 1 GENNAIO 91; N. 3 FEBBRAIO 
| 91;N.7 APRILE 91: N.8 APRILE 91 
{ AVVENTURA NEL CASTELLO N. 1 GENNAIO 
|_91 


[ TIME MACHINE N. 2 GENNAIO Ce 


[ TIME N. 5 MARZO 90 


| BLOODWYCH N. 5 MAR. 90 AL N. ii GIU. 90 ] 


| FUTURE WARS N. 7 APRILE 92 — 
MANIAC MANSION N. 6 MAR_92 
| HERO'S QUEST N. 10 MAG. 90 AL N. 11 GIÙ 
90 a: 
SNOOPY N. 10 i MAGGIO 90 
MYSTERE N. 12 GIUGNO 90 


BERMUDA PROJECT N.9 MAGGIO 92 

| KING'S QUEST ll N. 12 GIUGNO 90 

| LEISURE SUIT LARRY Ill N. 6 MAR 92___— 
CHAOS STRIKES BACK DAL N. 7 APRILE AL 
| _N. 14 LUGLIO 90 Che 
CHRONO QUEST II N. 14 LUG. 90 N. 17 SET. 
90 


{_CARTHAGE N. 2 GENNAIO 91__ 
NIGHTBREED N. 3 FEBBRAIO 91 
SEARCH FOR THE KING N. 3 FEBBRAIO 91_ 
_ALTERED DESTINY N. 4 FEBBRAIO 91 
MEANSTREET N.4 FEBBRAIO 91 ] 
CORPORATION N.4 FEBBRAIO 91 
ELVIRA N. 5 MARZO 91- N.6 MARZO 91 
"GEISHA N.8 APRILE 92 
KING'S QUEST V_N.7 APRILE 92 


| [ THE IMMORTAL N. 7 APRILE 91 


COLONEL BEQUEST N. 7 APRILE 91 
APRILE 91 __ 


| PROFEZIA N. 9 MAGGIO 91 
{ QUEST FOR GLORY Il N. 9 MAGGIO 91; N. 10 | 
|_MAGGIO 91 


-N.8 | 


CONQUEST OF CAMELOT N.15/16 AGOSTO 
90 

DEATHLORD N.15/16 AGOSTO 90 

{ GOLD RUSH N.15/16 AGOSTO 90 

| JOURNEY N.15/16 AGOSTO 90 


[ KEEF THE THIEF N.15/16 AGOSTO 90, N. 19 | 


| OTT. 90 E N.20 OTT. 90 


{ LEISURE SUIT LARRY 1 N.15/16 AGOSTO 90 ] 


{ MANHUNTER NEW YORK N.15/16 AGOSTO 
90 


NEUROMANCER N.15/16 AGOSTO 90 

POLICE QUEST 1 N.15/16 AGOSTO 90 
{ SPACE QUEST 1 N.15/16 AGOSTO 90 
THE KRYSTAL N.15/16 AGOSTO 90 


[ THE THREE MUSKETEERS N.15/16 AGO. 90 | 


| | [ MURDERINSPACE N. 10 MAGGIO 91 ] 
{ SWORDS & GALLEONS N. 10 MAGGIO 91 __| 


[ SPACE QUEST IV N. 10 MAGGIO 91 
IVANOE N. 10 MAGGIO 91 


{EYE OF THE BEHOLDER N. 10 MAGGIO 91 N. 
|_11 GIUGNO 91 N. 12 GIUGNO 91 


[ RISE OF THE DRAGON N. 11 GIUGNO 91 
{ WONDERLAND N. 11 GIUGNO 91 N. 12 Bi 
| 


|| |_GIUGNO 91 
| { XENOMORPH N. 13/14 LUGLIO 91 
{ ARTHUR QUEST FOR EXCALIBUR N.13/14 
I LUGLIO 91 — 
{ CIRCUIT'S EDGE N.13/14 LUGLIO 91 


{ IT GAME FROM THE DESERT N.13/14 | 
| LUGLIO 91 


[_DRAKKEN N.13/14 LUGLIO 91 


[FISH N.13/14 LUGLIO 91 

[{ HOUND OF SHADOWS N.13/14 LUGLIO 91 

[BAD BLOOD N.13/14 LUGLIO 91 

{ BATTLETECH: THE CRESCENT HAWK'S.. 

|_N.13/14 LUGLIO 91 

[ HARDNOVA N.13/14 LUGLIO 91 

| DRAGON WARS N.15/16 AGOSTO 91 

[ THE MAGIC CANDLE N.15/16 AGOSTO 91 __ 

[_SHADOW OF THE BEAST N.15/16 AGOSTO 91 

Î SPACE ROGUE N.15/16 AGOSTO 91 

{ OBITUS N.15/16 AGOSTO 91 aa 
BUCK ROGERS: COUNTDOWN.. N. 17 SETT. 
91 

[ PRINCE OF PERSIA N. 17 SETT.91__ 

[ HEART OF CHINA N. 18 SETT.91_— 

[ SEX VIXEN FROM SPACE N. 19 OTT. 91 ll 

{ WRATHOF THE DEMON N. 190TT.91 |] 
{ MAD TV N. 19 OTT. 91 ner 


WIZADRY N.20 OTT.91- N.21 NOV. 91-N.22 


| NOV. 91 - N.23 DIC 91 -N.24 DIC 91 
{ GODSN.200TT.91 _ 


{ SPACE QUEST 2 N.21 NOV. 91 
{ LEISURE SUIT LARRY V N.22 NOV. 91. 


CRUISE FOR A CORPSE N. 23 DIC 91 
[ POLICE QUEST III N.24 DIC 91 
COUNTDOWN N.1/2 GENNAIO 92 


[_FASCINATION N.3 FEBBRAIO 92 | 


{ MARTIAN MEMORANDUM N. 3 FEB. 92 | 


| WILLY BEAMISH N.4 FEB. 92 


THE SECRET MONKEY ISLAND 2 N.4 
FEBBRAIO 92 -N.6 MARZO 92 N. 8 APRILE 9 92 | 


{ ECO QUEST N.5 MARZO 1992 
{ GOBLIINS N. 5 MARZO 1992 
{ ROBIN HOOD N.6 MARZO 92 


| EYE OF THE BEHOLDER 2 N.7 APRILE 92 N. | 
| 8 APRILE 92 
KNIGHTMARE N.7 APRILE 92 N. 8 APRILE 92 
| _N.9 MAGGIO 92 
[ ROGER RABBIT N.7 APRILE 92 
[| STAR TREK N.9 MAGGIO 92 
THE SECRET OF MONKEY ISLAND 1 N. 10 
| MAGGIO 92 


ELVIRA 2 N. 10 MAGGIO 92 


Poi È 


«Grog che dovrai 


VIDEOGAME & COMPUTER WORLD - OGNI QUINDICI GIORNI IN EDICOLA! 


Spett. Redazione, sono un 
di 14 anni e vi n 
per esporvi un mi 
quesito su Monkey |. Sono 
bloccato sulla nave di Le 
Chuck; dopo aver preso la 
chiave cosa devo fare? 
tera si più iù presto 
ra ; 
per la rivista. 
MAU 'EIVITRVECCHIA 


Caro Mauro, scendi nelle 
stive della nave e cerca di 
prendere una gallina 
fantasma. Se ci riuscirai ti 
rimarrà in mano una 


rata addormentato per 
due volte (assicurati 
di toccargli solo i piedi, 
altrimenti si sveglierà). Lo 
spettro lascerà quindi 
cadere una botfiglia di 
fg 
usare nel piattino dai 
quale mangiano karl 
topolini, in un'altra 
porzione delle stive. Una 
volta addormentati i topi 
con i liquore potrai 
prendere del grasso (dalla 
botte con la scritta 
GREESE) ed usarlo sulla 
porta che scricchiola. 


Contento?! 
l—————_—_—_—_—__i 


Ave, o zuccherosa 
redazione! (E che, siamo 
un lecca-lecca?! NdR.). 
Mi chiamo Squinky, è la 
seconda volta che vi 
scrivo e..come? Non ve ne 
frega nulla?..Ah! 
D'accordo, allora 
veniamo al quindi 
(dunque era banale). 
solo sapere che 
rapporti mantenete con le 
redazioni delle altre riviste; 
già perché dal tono di 
alcuni vostri articoli 
(qualche volta è proprio 
palese!), si dedurre 
che ci sia della ine tra 
VG&CW ed altri ambienti 
del berent , una Pe 
semplice divergenza 
opinioni? O è forse odio 
profondo (con una 
conseguente polemica 
che risulterebbe tanto 
aperta quanto ormai è di 
moda quest'espressione 
sterile?) 
Ma tutte queste domande 
danno adito ù 
all'interrogativo più 
pregnante: è davvero il 
caso che una rivista ben 
fatta (come questa, lo 
diciamo? Ma si!) debba 
talvolta esprimere 
frecciate forse motivate 
ma non espresse nella 
usta sede? 
lell'ottima recensione di 
WC2, il piacere della 
lettura era talvolta 
uastato da qualche 
imbecille" indirizzato a 
destra e a manca! In 
qualità di semplice lettore 
vorrei consigliarvi di 
confinare le vostre critiche 
in punti della rivista più 
uati, tipo "L'angolo 
del critico”, anche se 
detto spazio assume per 
voi e per noi un ruolo ben 
più no...Ma se avete 
dei particolari risentimenti, 
meglio scriverli lì piuttosto 
che (lo ripeto) ne 
recensioni, dove 
l'attenzione del lettore 
dovrebbe essere rivolta 
esclusivamente al gioco in 
questione. Chiusa la 
sviolinata.. Ne apro 
un'altra: quando uscirà 
Monkey 2 in Italiano??? 
Ne sto facendo un 
malattia!!! Ok, può 


alle ragazze, che sono 
una meglio dell'altra (ma 
le vostre redattrici, 
telefoniste, ecc., in base a 
che cosa le 
selezionate???? Mi 
sembra già di sentirvi: "In 
base alla professionalità, 
allo spiccato senso 


critico..."). 
CIAO LUIGI "SQUINKY" 
MAZZI di ROMA 


Carissimo Squinky, 

VG&CW, lo diciamo una 
volta per tutte, è l'unica 
rivista del settore che NON 
traduce da incerta 
analoga pubblicazione 
straniera, che NON sfrutta 
materiale preso a prestito 
da altri ambienti e che 


NONi i 
NON impiega ragozzial — 


poco smaliziati 
terribilmente faciloni eta 
realizzare recensioni, 
pepper scpucituito î 
suggerimenti e coi 
d'ogni tipo per i propri 
lettori. Nasce dunque una 
coscienza professionale 
mica da css sie 
spesso, al ve 
costringe a intromettere in 
qualche articolo le frasi e 
le frecciatine da te, 
lente sottolineate. 

utto ciò non è tuttavia da 
considerare una forma di 
odio o rancore ri pnl 
(sai che ci cip ), bensì 
una motivata 
inevitabile pine donc 
di ciò che NOI diciamo in 


espresse da altri. Se ben 

ricordi VG&CW è sempre 

stata l'unica rivista a 

recensire e provare 
‘ettivamente 

programmi presentati, 

parlando non solo dei loro 


imbesuito davanti 
all'albero di Natale, con 
giochi in regalo a destra e 
a manca), ma 
evidenziandone difetti, 
incompatibilità e, spesso, 
perde problemi di 
inzionamento. Molti altri 
di questi “minimi” dettagli 
si curano ben ‘o, ben 
uardandosi dal “rovinare” 
minestrone di 
chiacchiere, notizie 
imprecise e fumo che 
sono soliti dare in pasto ai 
papi di La epr A 
questo punto iù 
smaliziati sarà venuta in 
mente la parola 
strumentalizzazione che, 
fortuna vuole, è 
completamente aliena 
alle linee di pensiero e di 
giudizio dei nostri 
recensori. 
Ecco dunque giustificato 
lo stridulo contrasto che si 
viene realizzare in alcune 
recensioni e Ty | 
parlame nell'angolo de 
critico sarebbe 
pomposamente assurdo, 
proprio perchè certe cose 
non meriterebbero 
neanche mezza pagina di 
rivista. 
Se proprio ti danno fastidio 
cerca di chiudere gli 
occhi per un attimo, 
pensando che in Italia c'è 
ancora molta gente a cui 
le nostre parole non 


pomonos che fare tanto 
ragaz nani bis 
Monkey 2 co per si 
appena uscito » 
mentre per Amiga l'attesa 
si prolunga ult ente. 


Ciao!!! 


iga espanso 
M ed un NES. Sono 
Ì un neo lettore della 
vostra fantastica rivista, 
per la quale vi faccio i più 
vivi complimenti. Vi ho 
scritto per porvi alcuni 
quesiti: 
1) Esistono dei cheat 
mode per Back to the 
pics 3, Shadow Dancer 


2) Quando pubblicherete 


3) Sono ira i giochi 


sa Ami 
Te | dt: 
ea cen il 


4) Nella mia città, 
riesco a trovare Monkey 2, 
dove posso rivolgermi 
nella mia zona, per 
averlo? 
5) Vorrei, infine che mi 
consigliaste id gs peri 
seguenti ge 
considerate i migliori, 
(Amiga): Avventure, 
Sralegi Simulazioni. _, 

ioot em'up, Beat 
em'up e giochi della 


oli 


razio e vi prego di 
pubblicare o almeno 
rispondere alla mia 


lettera. 
PATRIZI FRANCESCO di 
PRATO 


Caro Francesco, 

1) Per i tre giochi richiesti, 
così come per centinaia 
di altri vi » 
esistono 
cheat mode. Purtroppo la 
nostra redazione è 
composta da esseri umani 
e non da androidi con la 
testa di latta, e, al 
momento, non ci viene in 
mente neanche un 
trucco!!! Per fortuna 
VG&CW è quasi pronto ad 
uscire con lo SPECIALE 
CONSIGLI, TRUCCHI & 
SOLUZIONI N. 4 
(prestissimo in edicola), 
che conterrà tutti i cheat 
mode ed i trucchi perì 
giochi pubblicati sd 
Quasio e lo scorso anno. 

i duro! Aspetta un po', 
crr..., crmrtit., track! 
(rumore di rotelle che 
girano): mi è venuto in 
mente il cheat per BTTF 
3UI! Allora, mentre viene 
Broni gioie 

ogni h 
seguenti codici per finire 
ogni senza 
problemi: 1) ROTTEN 
CHEAT, 2) LOUSY peli 3) 
LOW DOWN CHEAT. 
2) Visto che la C.T.O. non 
ha intenzione di 
ripubblicare l'Hint Book in 
italiano, andato 
letteralmente a ruba fino 
al mese scorso, la 
soluzione di The Secret Of 
Monkey Island | verrà 
pubblicata molto presto 
(probabilmente nello 
Speciale di cui sopra). Se 
hai problemi telefonaci o 
mandaci una lettera con 
le tue richieste di aiuto, 
O.K.? 
3) Sono migliori i gi 
per Commodore 
Atari 130XE? Sono meglio i 
film di Kevin Costner o 
quelli di Tom Cruise? E' più 
buono il bombolone con 
la crema o con la 
marmellata?! A questi 
assillanti interrogativi di 
eaienaicie ci l ago 

en ci si aggiunge 
anche quello da te 


le fare di ogni erba 

un fascio (si cadrebbe 
infatti in errore) 
assumendo che l'abilità, 
la capacità e la creatività 
dei programmatori vena 
semplicemente 

ata, ecnerandata 
con il marchio Sega o con 
quello Commodore. De 
gustibus non disputandum 
Cho pi W piace par ogni 
c ù ti piace per ogn 
com mico che 


4) Ti Coltaionio di sottoporre 
uesto quesito 
ted) alla C.T.0. di 

Bologna (tel.051 - 75 31 

33), che sarà ben lieta di 

aiutarti. Per Monkey Island 

2 in formato Amiga se ne 

sono sentite tante 

5) igliori? Quest 
) Imi le 

sempre impazzire! An 

sempre im, re! Allora, 
ecco la classifica 

aggiornata al 27.04.91: 

Avventure: The Secret Of 

Monkey Island e Black 

pri Railroad 
‘coons e Sim City 
imulazioni: Birds Of Prey e 

Knights Of The Sky. 

le Lotus Esprit 2 e Kick 


Shoot'em up: Silkworm IV 
(o SWIV) e R-Type Il. 
Beat'em up: Full Contact e 
Readvsoni. € Guy Ss 

ipy e 
Spore Ace? 


Cara redazione, è da un 
po'che de la vostra 
rivista e mi piace molto, 


troppo 
generosi nei punteggi. Vi 
vorrei fare alcune 


domande: 

1) Uscirà un disk mission 
per Hunter? 

2) Potreste dirmi im 5 
adventure con 512 Kb? 

3) Qual'è la combinazione 
della cassaforte nel 


a Monkey Island? 
© ne faccio a entrare 
nella tomba del cavaliere 
a Indiana J. and the Last 
Crusade? 

5) A quando l'uscita Take 

of Atlantis e Monkey 2 in 

italiano? 

6) E' vero che falcon 3 

merita il primo posto nei 

simulatori di volo? 

7) Ho un programma che 

si chiama IBM Transformer, 

‘este dirmi come 

inziona? 

Complimenti per il 

giornale e vi mando i 
codici per Mega lo Mania. 

CIAO DANIELE KUEH 

CHIASSO (SVIZZERA) 


Caro Daniele (ormai 
giunto alla terza lettera - 
ma quand'è che ci mandi 
anche un bel pezzo di 


‘oppo generosi?! 
Vedremo pp provvedere al 
pae ‘esto!!! 

| momento, ecco le 
risposte ai tuoi quesiti! 
1) No, mail 
2) Uninvited, Deja va Deja 
Vul, Shadowgate 
Future Wars. pie 
vecchie, eh?! Se vuoi 
sapere le cinque migliori 


avventure più attuali 
comprati prima 
un'espansione di 
3) Te la a Î 

) Te vi segnare su un 
foglietto di carta 

ndo attentamente le 

mosse eseguite dal 
vecchietto quando la 
aprirà. Per (deilitorti il 
compito usa la pausa e 
annota mossa per mossa. 
4) Per entrare nella tomba 


del cavaliere (credo che 
tu ti riferisca alla 
prova) devi selezionare il 


comando "Raccogli* (o 
Pick Up) e cliccare sul 
punto subito sotto ai piedi 
del cadavere, proprio 
dentro alla zona dove la 
crepa forma una 
congiunzione. 
5) Probabilmente 
usciranno per Amiga, in 
italiano, a settembre! 
6) Siliiiiiididiiiiiiiiinniin nnt 
7) Il Transformer è un 
semplice gadget software 
che, teoricamente, 
dovrebbe trasformare il 
tuo Amiga in un PC XTa 4 
MHz. Dopo aver cliccato 
sull'icona del programma 
e sul relativo simbolo di 
esecuzione dovresti 
trovare uno schermo 
monocromatico a fosfori 
verdi al posto del solito 
display Amiga. Al prompt 
(quella letterina in alto a 
sinistra dello schermo), 
potrai digitare i comandi 
di esecuzione relativi al 
software per IBM PC o 
Compatibili nel frattempo 
inserito in df0. In pratica, 
vista l'im lità di 
sfruttare la grafica in 
questo ambiente e 
l'estrema lentezza di 
emulazione offerta dal 
Amiga, il tuo bel 
Transformer potrai 
tranquillamente buttarlo 
nel cestino dei rifiuti. Se 
vuoi un IBM PC farai bene 
a comprartene uno vero! 


Grazie per i codici, CIAO! 
fo-————_—_—Z_éEI 


Supercalifragilisticaespiralitosa 
redazione di VG&CW, vi 
ormai da un paio di 
anni e posso dire che 
siete, tra le riviste el 
settore, la migliore insieme 
ad una rivista americana 
"PC GAMES® (che tra l'altro 
mi costa un occhio della 
testa). Sono in possesso di 
un PC 286 ma da domani 
di un PC 386 a 40 Mhz; a 
parte questo ci tengo a 
dirvi che sono tra quelli 
che preferiscono i giochi 
originali e spesso, insieme 
ad un mio amico, ll 
ordiniamo dagli Stati Uniti, 
ci costano meno che nei 
negozi. Avrei una richiesta 
da farvi: vorrei sapere 
quando farete uscire la 


sol 
MAGATRAVELLER 2 perchè 
sono ormai 2 mesi che mi 
iro nello spazio ed ho 
già ordinato MT3; sarei 
anche interessato alla 
soluzione di ULTIMA 6, 
poichè insieme a MT3 ho 
ordinato Ultima 7 ed 
Ultima Underworld. 
Sperando di vedere 
esaudite le mie richieste vi 
saluto in attesa trepidante. 
MARIO FUSCO di GENOVA 


Tu vvvò fà l'americano, 
‘mericano, 
‘mericaaaaan00000o: e 
bravo Mario, anche tu hai 
scoperto che acquistare 
De iochi direttamente dagli 
tates costa meno e, 
spesso, permette di 
procurarsi prodotti 
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difficilmente importati in 
Italia. 
La soluzione di MT2 è 


rimandarti all'acquisto di 
un bel Hint Book 

con carte di credito e 
computershop americani 
ci sguazzi come un 
paperotto, no?!) a causa 
dell'incredibile lunghezza 
della soluzione (ci 
vorrebbe un solo numero 
di VG&CW per pubblicarla 
bia] h mappe escluse!li!). 


Cara redazione, è.la 
seconda volta che vi 
scrivo ed in questa missiva 
non troverete più rime e 


Sanvo$a vino notre 

c su come 
finire Savage Empire in 
uno dei modi possibili 
(verranno pubblicati al più 
presto! NdR.). 

Per quel che riguarda i 
quesiti eccoli in arrivo: 

1) Come si fa nel gioco 
The dita frcereo t 
a passare il Lion's Maze? 
2) Uscirà Power Monger 
per PC? Se si quando? 

3) Cosa potete dirmi del 
gioco Tunnel & Trolls? 

4) Potreste inviarmi in N.7 
dell' aprile 90 e il N.18 del 
settembre 90? 

5) Sapete niente di Ultima 
VII, sono rire di 
notizia nel pagina 
novità. 

6) Potreste indicarmi un 
negozio dove posso 
trovare Ultima Trilogy, 
Ultima 4 e 5, dove 


RINT BOOK della ORIGIN. 


Come ultima cosa volevo 
dirvi che sono d'accordo 
con quello che scrive 
Renato Sora nella sua 
lettera sul N.17 del 
settembre 91, dato che 
anch'io ritengo la pirateria 
una cosa abominevole, 
perchè, anche avendo 
giochi copiati a prezzi da 
mercatino delle pulci non 
gadgel 0 le dettagli 
let o le () 

mappe all iniemo del 
software originale, quindi 
caro Renato appoggio in 
pieno le tue affermazioni 
sulla pitareria. 
P.S.: Nella risposta alla mia 
prima lettera mi avete 
chiamato "sommo poeta”, 
e questo proposito vi 
informo che durante le 
lezioni di et peli + 
VG&CW e Rune, dato che 
oltre ad essere conputer 
di inte sono anche 
GDR dipendente. Prima di 
salutarvi vi rinnovo i 
complimenti per la rivista, 
che con l'aumento delle 

ine è ancora più bella. 
CICO di CREMONA 


Caro Zagor...., ehm, no, 
Cico (bella battuta eh? 
Immagino che non te 
l'abbia mai detta nessuno! 
Come siamo originalittilI), 
dopo due ore di vaghi ed 
astrusi vaneggiamenti 
abbiamo dovuto 
abbandonare l'idea di 
risponderti in rima: siamo 
troppo scarsili! Ecco allora 
le risposte che testè Cico 
ci ha poste 
(Bleaaaaaahhhh! 
Bastalli!I): 

1) Bhollil C'è qualche 
lettore in ascolto che 
vuole aiutare Cico?! 
Please!!!! 


2) A settembre, ciccino, a 
settembrel 
3) sereni ma c'è di 


Hr spediti! 
5) Ultima VII lo troverai 
recensito in esclusiva ca 
davvero!) sulle 

rossimo numero 

G&CW. Per ll mc il momento i 
pp iena pal 

luni non vi 
Ias rapatare nu che 
(anche se da un paio di 
settimane non si sentono 
che li incredibili 
"Ahhhhhh!", "Ohhhhhhh!*, 
"Uhhhhhhh!" provenire dai 
laboratori di proval!!!). 
6) Hai provato da 
Pergioco (02-867811)? Se 
non hai trovato ciò che 
cerchi l'unica soluzione 


sarà quella di acquistare il 
tutto presso un rivenditore 
anglosassone o 
americano. Se vuoi 
sapere di più telefonaci 
in redazione! 

Caro Sommo Poeta, pensi 
che VG&CW con 
l'aumento delle ine sia 
ancora più bella? Vedrai 
fra pocoliiil 

Ave Cicolll 


Mega Redazione, vi scrivo 


la prego, giuro che 
domani esco volontario.) 
Dove eravamo rimasti? 
Ah, si, vi stavo facendo i 
complimenti per la vostra 
grande rivista che io 
seguo da tanti anni. lo 
sono un felice possessore 
di un A 500 espanso e 
colgo l'occasione per farvi 
qualche domanda: 
1) Le cartucce americane 
sono compatibili con il 
Superfamicom 
grppontee? E viceversa? 
Ho saputo che tra 
ra mese uscirà 
Mario 5 per 


comprende: Super Mario 
Bros, Super Mario B.2, 
Super Mario B. 3 e Super 
Mario World. E vero? 

3) Non uscirà mai una 
cartuccia, sempre per 
Super Famicom, 
contenente: 
Ghouls'n'Goblins, 
Ghouls'n' Ghost e Super 
Ghouls' n'Ghousts? Se la 
risposta è no, mi sapete 
dire se i primi due saranno 
convertiti almeno 
separatamente? 

4) Sarà mai convertito 
Super Ghouls'n'Ghost su 
Amiga 

5) Si sente la voce di 
Monkey Island 3 per 
Amiga, ne sapete 
qualcosa? 

6) A cosa serve ll mega 
Backup del rive? 
Cestinazione? NO GRAZIE 
GUYBRUSH THREEPWOOD 
(MONKEY ISLAND) 


RI idere ad uno che si 
chiama GuyBrush mi 
procura un incontrollato 
motto di ilarità. Bhè, caro 
Guy (che pp al 
secolo, ri i come 
Guido La rca), devi 
Tie calcaree 

) Le cartucce giapponesi 
Daliettimenie Comucnsa 

lettamente com 

con il n ere gra 
(basta eliminare una 
piccola fettuccia di 
plastica all'interno del 
portellino per la slot). Le 
cartucce americane sono 
analogamente compatibili 


con il Super Famicom 
|pponese, DO 
fiepra e uisto dell'apposito 
fatore (un ieri 
connettore dal cost 


pren cn 
Converter del 


Megagiv). silli Ma, come 


fai a saperlo? Tutto ciò 
doveva essere top 


secretil! 
3) No, picche, nadal 
Cc 1? idem con 
patate: NOI 
4) Idem come sopra: 
PICCHEI 
5) Questa volta mi voglio _ 
divertire a scatenare la più 
terribile forma di psicosi 
collettiva: è ‘a Monkey 
Island 3 è già in 
preparazione e sarà 
snai in italiano (e 
adotto in ogni relativo 
dialetto) entro la fine del 
1992. Nella scatola del 
loco troverete 
sputo (vero) di Le 
Chuck, i pedalini sporchi 
di Largo, le caccole della 
nonna di Guybrush e, 
udite, udite, l' interfaccia 
“gamba-di-legno " da 
collegare al computer per 
poter giocare l'avventura 
(si tr gie i 
piede del tavolo, 
sostituirgli l' interfaccia, 
indossare un elemetto da 
football e aspettare, 
buoni, buoni, le bastonate 
di vostra madre (ahhhhhh, 
il tavolino "buono" di zio 
Luigi!!!!!). Scemenze a 
te, Monkey Island 3 è 
fettivamente in 
preparazione, ma non lo 
Soi famioei DA annetto! 
ami Mega- 
Backup serve, in teoria, a 
copiare il contenuto di 
una cartuccia pi 
Megadrive su un floppy 
disk ad alta densità. Il 
dischetto può quindi 
essere riletto dallo stesso 
-Beckup e quindi 
cit nelle cr di 
un'altro Megadrive 
evitando così l'acquisto di 
due cartucce i. in 
pratica, di dieci livelli tipo 
di un gioco normale, su 
floppy disk se ne riescono 
a trasferire si e no quattro 
ma, attenzione, qui viene 
il bello: il pirata di fiducia, 
che grazie a quest'ultimo 
"ritrovato* della tecnologia 
illegale potrà espandere i 
Li orizzonti, vi 
carote che il gioco su 
floppy è esattamente 
identico a quello su 
cartuccia! Uomo 
avvissato...! Inoltre la 
stessa americana ed 
europea ha di recente 
intrapreso una micidiale 


all'Euro 


azione legale nei confronti . 


di tutti gli utenti-acquirenti 
del Mega-Backup, 
rag Îlegole 'ediil cui 
iego dovrebbe essere, 
E limitato alla sola 
Cono i Taiwan. Occhio 
perciò: gli americani non 
scherzano! 
CIAO! 


Fantastica redazione di 
VG&CW, sono un ragazzo 
di 15 anni, 

un PC con HD, 
monitor VGA, scheda 
musicale Joystick. 
Vi scrivo per farvi alcune 
domande e anche per 
dirvi che sono 
completamente in 
disaccordo con Busanti 
Matteo. 
Secondo me ha scritto 
soltanto perchè non 
aveva niente di utile da 


fare. lo non penso di 
essere uno scemo perchè 
compro il vostro giornale, 
anzi mi Tei jo molto più 
intelli i lui, che sa 
solo to lundizi senza 
riflettere sul quello che 
dice. 

Se fosse intelligente anche 
soltanto la metà dei vostri 
lettori non andrebbe in 
giro a dire quelle cose su 
di voi e su coloro che 
leggono la vostra rivista e 
se lui pensa davvero che i 
possesori di console siano 
solo dementi o bambini 
viziati, è solo un immaturo 
che non sa quello che 
dice, perchè ci sono molti 


ATO UN PO' DUROI!! 
E se leggesse qualche 
altra rivista di computer 
saprebbe che in Italia non 
Re trovare meglio di voi. 

fallo capire a certa 

intel! 

ra vorrei | passare alle 
domande: 
1) Vorrei sapere se e 
cun uscirà Dribbling 


per 
2) lo ho provato Kick Off Il 
su due computer 
risfetivamente C64 e 
Amiga la prima versione 
non mi ha entusiasmato 
mentre l'altra mi è 
rin molto. Ora vorrei 
‘are un gioco di 
casale jo per PC, vorrei 
sapere se la grafica ela 
giocabilità non varia e se 
mi consigliate questo 
gioco di calcio oppure un 
altro? 


3) Potreste darmi un aiuto 
su come risolvere il primo 
enigma di Star Trek 25 
anniverasario? 
4) Uscirà Grand Prix della 
Microprose per PC? 
5) Ho sentito dire che 
uscirà una nuova versione 
del gioco di Dylan Dog è 
vero ure no? 
6) Uscirà Another World 
per PC? 
7) E' vero che uscirà un 
DN ispirato a Peter Pan? 
è vero sarà un platform 
o cosa? 
8) E' vero che la Domark 
ha in progetto di fare un 
loco di calcio intitolato 
= HAMPIONSHIP SPECIAL? 
) Mi potreste spiegare il 
Lola ln del CD per 
10) lo posseggo un 
Megadrive, ma avendo 
visto alcuni giochi per 
Superfamicom vorrei 
comprarlo, me lo 
consigliate oppure no? Se 
si mi potreste spiegare la 
differenza tra Super Nes e 
Superfamicom? 
Saluti. DOC THREPWOOD 
MILANO 


Caro Doc Threepwood (sei 
forse parente del 
Guybrush di prima?!), la 
risposta che Matteo si 
meritava è già apparsa 
peg ine di VG&CW. La 
ecisazione giunge 
ediz come il 
fatidico cacio sui 
maccheroni. Thank Youl 
1) Per il momento non si è 
ancora parlato della 
versione per PC di 
Dribbling. Che dirti di più?! 
2) Il paragone fra CBM64 
ed Amiga è chiaramente 
vincente per l'ammiraglia 
Commodore fin dal 
principio. Su PC le cose 
cambiano notevolmente, 
anche se la versione 
dedicata di Kick Off 2 non 


Bi ;l 
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è così bella come quella 


dell'astruso sistema di 
scrolling in standard MS/ 
DOS). Per il momento ti 


United Europe che, a 
tutogal, si mesi 
arcade- 
calcio PC. ta 
recen: completa 
appare proprio in questo 
numero. 
3) Si, comprati l'arretrato 
con la soluzione 
tal Bhè, si VG&VW 

si à dir tutto, ma 
lasciateci stare sms 
buono, compassionev: 
e disinteressato: nella 
prima missione devì 
raccogliere la mano de 
Klingon, portarla al 
laboratorio, farla 
indigeno, Moglie quindi 
in 0, ripararia qu 
su quel workbench nero al 
fine ulfizzaria per aprire 
ini per 
il pannello della 

loccata dai pietroni (per 
eliminare i massi impiega i 


colorate, nella stanza 
successiva così r 
andranno 
o meno a metà del 
nnello, in modo da 
luminare una sola 
barretta per ogni 
indicatore. 
4) Sì, a giugno! 
5) Hai probabilmente 
sentito parlare 
dell'avventura grafica che 
la stessa Simulmondo sta 
preparando. Il problema è 
che, per il team di 
Bologna, vale il detto: “Tra 
dire e fare c'è di mezzo... 
eri 
cuore in 


' ione 
CREME della 
famosa di Peter Pan, 
sarà un arcade-adventure 


dalla Ocean e 
commercializzato entro 


no. 
DI è vero, ma è ancora 
tutto Top Secre! 
9) II CD per PC funziona 
come una specie di Hard 
Disk, un supporto 


magnetico 
intercambiabile cioè, 
contenente una 
grandissima quantità di 
dati richiamatbili all'istante. 
| vant: i della nuova 
tecnologia laser 
consistono nella possibilità 
di intercambiare dunque 
juesta grande massa di 
cosi come siamo 
abituati a fare pt i 
modesti floppy di 
nonne nello Arr una 
istrazione/riproduzione 
di ‘acce audio (vale a 
dire colonne sonore, 
effetti, suoni 
GIgIcIZZAZIONI, ecc.) 
perfetta, e tratta il più 
delle volte dalla realtà, 
senza l'impiego di 
nessuna scheda musicale. 
Ogni unità CD infatti 
possiede un'uscita diretta 
per altoparlanti, 
Pip io impianti Hi 
ecc 
10) Tra Super NES e Super 
Famicom non c'è 
assolutamente nessuna 
differenza. Si tratta della 
stessa macchina, 
carrozzata con un design 
ed una scocca differente, 
a seconda delle 
di mercato statunitense e 
gia, . Compra al 
volo questa nuova 


vendi il Megadrivel i 
CIAOIIII 

Cara Redazione di 

Vi è un 
A500 nsa a IMB, 
completa drive esterno e 
stam . Vi scrivo col 
mi 


io C1 Text per porvi dei 
siti 


quesiti. 
1) Future Wars: un gioco 


do appena 
fomi e sono già 


prendo i fogli di carta, 
apro con la chiave il 
mobiletto, trovo la 
macchina da scrivere 
dalla quale riporto alcuni 
utili in avanti 
(presumo) e poi mi 
blocco. 
Mi sapreste dare anche un 
piccolo aiuto per 
gsuperare questo punto? 
2) Sono un amante Lug 
avventure 


contigicle il polente i tun 


SÒ o qualche mese a 
questa parte mi è venuto il 
pallino di creare giochi 
con l'Amos. Ritenete 
questo ramma in 


c'è trai tre tipi diversi di 
Amos (The creator, 3D e 
Compilern)? 

4) Quando uscirà MONEAY 
Island 2 per dani 


5) A quando 
Beamish, Sonic, lc. Robin 


Hood, , Lany 5, Secret 

Weapons Lutwatte e 
Indiana Jones and the 
paso of Atlantis per 


Amiga? 
Complimentandovi con 
voi per la stupenda e 
magnifica rivista saluto 
tutta la redazione. 

NON PERDO MAI LA 
VOSTRA 
RIVISTANNIIGIIEIIYYTI 
GUYBRUSH THREEPWOOD 


Ahò, ma la vogliamo 
piantare con tutti questi 
soprannomi, fra l'altro tutti 
uguali????I!!!! Non avete 
fantasia, oltre a non avere 
Îlco io per firmare le 
vostre lettere anche con 
nome e cognome (che, 
avete paura che vi 
vieniamo a picchiare 
perchè criticate la 
rivista?1?!). Che sia l'ultima 
volta che VG&CW 
ad un anonimo 

‘brush, chiarol! Allora, 
t)) Future Wars questa 
volta dobbiamo essere 
proprio cattivi: non ce la 
ricordiamo, non abbiamo 
più arretrati in redazione 
(ce li ha mangiati il gatto) 
e l'unico mondo per 
aiutarti consiste nel 


gettare alle 
ortiche circa 800.000 lire 
(se non di più) per 
acquistare un hard disk 
lento e di dimensioni 
modeste (a meno che tu 
non voglia dere più di 


r Amiga. Se ti 
piacciono ‘enture 
grafiche, quelle belle, 


Fear in considerazione 
'idea di upcene al PC: 
vedrai la soddisfazione! 
3) L'AMOS è un gran bel 
Ingucgno che calza a 
po tt a tutti coloro che 
lono creare 

iochi senza doversi 
Parente e anni ed anni di 
studio per sistemi più 
complessi di 


programmazione. L'AMOS 
The Creator è la versione 
base del programma che 
va nie za) put 
acquistata per poter 
iniziare a lavorare. La 
versione 3D permette di 
elaborare scenari ed 


ambientazioni 
tridimensionali solidi con 
cui sviluppare NO FOgE CIR 
a la Fighter Bomber, 
Voyager, Stellar 7, ecc. Il 
Compiler invece è un 
accessorio indispensabile 


per compattari 
al ol massimo gli stessi listati 
e la relativa velocità di 
esecuzione. Il Compiler si 


rendere ancor più 

dinamici gli shoot'em up e 

9 arcade in generale. 
Forse a settembre! 

5) Willy Beamish e Larry 5 

sono usciti, per gli altri 

ci sarà molto da 


aspettare! 
CIAO!!!1!} 


Sono un ragazzo di 24 anni 
e mi diletto in 
ammazione, ho un 
a 33Mhz con VGA. 
Questa rivista, secondo il 


migiore di tutte in po 


L'ho conosciuta per mezzo 
di vlt! ma ho potuto 


procurarmi la vostra 
rivista, infine dopo 
numerosi giri nella città in 
cui abito fra le edicole in 
una sola ho trovato tre 
misere copie ed ne ho 
acquistato una. 

Poichè penso che non 
sempre avrò la fortuna di 
trovarla e non ho tempo di 
girarmi sempre le edicole 
vi chiedo se è possibile 
una forma di 
abbonamento (non ne ho 
trovate all'interno dei 


del giornale? 
Gradito da una vostra 
prin spero per lettera. 


Cordialmente vostro, 
digO GIUSEPPE VITTORIA 


Caro Giuseppe, per il 
momento non effettuiamo 
abbonamenti, ma se 
riuscirai a restare in 
contatto con VG&CW, 
entro pochissimo tempo 
potrai leccarti i baffi: ci 
sono grandiose novità in 
arrivo! 

fr e sec uil 


Gentile Redazione, sono 
uno sfortunato ente 
Oliveti 


(possedendo un 
PC] Olivetti Prodest più 
da eg e proprio 
luesto sto provando a 
Son incere i miei "vecchi" 


a lare la gr Li 
un (gasatuecio??P). VI 


scrivo proprio per avere 
iche consiglio 
uardo a un mio 


pone acquisto e per 
i suggerire anche 
iche marca 0 modello. 


agli altri 
dompulere compatibili in 
fatto di mi e 


prestazioni 

2) l'cquisio di computer 
assemblati costituisce un 
reale vantaggio se questi 
sono i più avanzati 
tecnologicamente 
montando componenti di 
varie marche? (tutto ciò 
per far “sputare un po' di 
denti" ad un mio amico 
che è pro compatibili). 

3) Vorrei anche sal pi 
quale sia il costo 
scheda Roland a PE 
Ringranziando' lio 
So Ciada che la rivista è 
super 

clamorosa,ecce.. "Ri 
fiducioso in una vostra 


risposta. 
SANCRICCA MICHELE, 
MACERATA 


Caro "Obsoleto” Michele, 
lo sai che il nostro Capo 
Redattore ha fatto il C.A.R. 
lo al SARAM di 
lacerata? Come dici, 
non ti frega nulla, bhè noi 
FR o io gi 
) Per quanto riguar 
IBM inali e ì L'osiddetti 
compatibili non c'è 
lutamente nessuna 
differenza di 
funzionamento, nè di 
prestazioni 


2) Questa domanda 
proprio non siamo riuscìiti 
a capirla! Comunque, 
proprio come accade nel 
mondo degli Hi-Fi, un 
computer assemblato con 
Il pia della 
ab rialezliragii i presso: 
singolarmente 


marche, costituisce senza 
dubbio il miglior acquisto 
in assoluto, potendosi 
Sigdio polumiRA Si 

si 'enzia 
affidabilità di ciascun 
componente. Non so se il 
tuo amico esulterà o 
andrà a Lg ima 
vergogna - facci sapere 
3) La scheda Roland LA- 
PC] per IBM PCo 
Compatibili costa, di 
listino, 945.000 IVA 
esclusa. Se la compri 


all'estero potresti pagarla 
addirittura la meta. Se vuoi 
altre informazioni 


telefonaci in redazione. 
CIAO! 


HANNO 
COLLABORATO Al 
TRUCCHI DI QUESTO 
NUMERO: 

PAOLO MAGNAGHI 
(BUSTO ARSIZIO), 
RAFFAELE SOMMA 
(AVELLINO), DARIO 
ROSSI (MERATE), 


DOUBLE DRAGON III 
(PER AMIGA): 
Durante il gioco 
mettete in pausa e 
premete il tasto F9. 
Ricominciando a 
giocare otterrete 
una gustosissima (ed 
utilissima) sorpresa! 


ULTIMA 


UNDERWORLD. (PER? 


IBM PE): 


Ecco tutto vai 
serve pef riuscita a è 


terminare il'gioco. 


1) STANDARD OF 
HONOR: prenge}eig) 
dal capo dei \ 
cavalieri! al quarto), 


livello. = 9 Ò 


2) SWORD OF 
JUSTICE: la prima 
metà sf trova dl 
livello tra/sotto all | 
laghetto nell'angolò 
a Sud- Esta. dovrete» 
prosciugare i 
laghetto tirando la 
leva dietro alla 
porta segreta 
coperta di 
rampicanti. 

La seconda metà è 
al quinto livello, 
vicino alle tombe. 
Dopo averle prese 
entrambe, portatele 
da Shak (il nano 
fabbro) al secondo 
livello ed egli le 
aggiusterà 
unendole. 

3) SHIELD OF VALOR: 
si trova al livello sei, 
sconfiggete il Golem 
ad Ovest (a Sud 
dell'altare - ANKH) 


i Ca d) 


>» RING 
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ed egli vi darà 
quest'oggetto. 

4) TAPER OF 
SACRIFICE: Trovate 
Zak nell'area 
centrale e 
commerciate con 
lui per ottenere il 
Taper in questione. 
5) WINE OF 
COMPASSION: 
andate a Norde 
Ovest nella Meeting 
Hall. Nella stanza ad 
Est prendete il Wine 
sotto il pavimento a 
Sud-Est, 

6) BOOK OF 
HONESTY: si trova a 
Sud della Meeting 


_Hall. Se guardate 
SUMMA, 


vedretè che tà. 
stanzà g'Sud Ovest 
mlt: QUEla ehe 


»contiéne il Wihe Of “ 


ica ha la 
a di Una È 
d ssldra. P Po opia 
di a tanza 
i cl iave, 


_QUdIS Sopral ‘alla X da: 
lava: qui ci troverete 


il Book Of Hone 


a 


SPIRWVALITY: n. 
nella sfafiza an 


| ESPCOR le ie quatiroà = 
>. leve(Quibio îdio livello)te 


tiratele in 
quest'ordine: Nord- 
Ovest, Sud-Est, Nord- 
Est, Sud-Ovest 
(attenzione: evitate 
di passare al centro 
della stanza, 
altrimenti l'anello 
non apparirà). 

8) CUP OF WONDER: 
andate al terzo 
livello a Nord-Est, su 
una piccola isoletta 
tra le acque; 
suonate il flauto 
(354-237-875) e la 
coppa (Cup) cadrà 
nelle vostre mani! Se 
non sapete l'esatta 
locazione, andate 


ad un altare (ANKH) 
ed utilizzate la 
Mantra "INSAHN". In 
questo modo 
otterrete le 
indicazioni per 
localizzare la Cup 
Of Wonder. 

9) KEY OF 
COURAGE: andate 
ad un altare (ANKH) 
e utilizzate la Mantra 
*FANLO*. Tutto qui! 
10) KEY OF LOVE: da 
un nano al livello 7 
potrete ottenere 
un'immagine di 
Tom. Portate 
quest'oggetto alla 
vecchia signora 
(Judy - ie livello 
cinque) ed am 
dorà la Key 


andate aj livello 
sette e pfendete la 
chiave per entrare 
Nella stanza dova sì 
Mifoya [al guerriero | | 
imprigionato. 
- Oltrepassate io) | 
“ Palme ‘TOntiitat 8 
“a scendere fino al 
condo o al terzo 
MEOTT® 
i caiano uniZana 
onldiie costruzigni. 
Denifrola queste | 
uliffimSìsi trova UNÈ 
Golem e la Key Of 
Truth, 
12) GARAMON'S 
BONES: al livello 8, 
nella zona a Sud- 
Ovest troverete 
alcune ossa vicino 
ad un paio di rune e 
ad un golem di 
pietra. Portate le 
ossa al livello cinque 
e mettetele nella 
tomba di Garamon 
e potrete 
conversare con 
quest'ultimo. 


MANTRA 


1) FANLO - Key Of 


f love. i 
11) KEY) GEMRUTRA | 
k Scassinare 

> 44) KOH dazzd È 


Courage 
2) INSAHN - 
Locazione della 
Cup 
3) UN - Baratti 
migliori 
4) LAHN - 
Identificazione 
5) HUM - Baratti 
migliori 
6) RA - Attacchi più 
efficaci 
7) SUMM RA - 
Attacchi migliori 
8) LU - Vista migliore 
9) LON - Maggior 
abilità per riparare 
gli oggetti 
10) AMO - Spada 
11) OM CAH-- Abilità 
pratiche, n 
12}MU AHME Abilità 
ma iche 
i 13) AM - 


È x 


15) MUL - Stealth 
(19) FAÎ- Nimbleness 
|& TUMDIIN@ | 
17)SOL - Potere | 
magICO I i 
DI 8) ANRA - Difesa» 
19) ORA - Miglior 
combattimento a 
panini N a 
/ 120) ROMM > Did: 

\lé trappole N 

21) ONO” NUOtare 

22 MU =dffana 

23) FAHM - 

Precisione nel tiro 

con l'arco, con la 

fionda e con la 
balestra 

24) SAHF - Tracking 


PSYBORG (Per tutte 
le versioni): 


Ecco tutte le 
password, grazie 
alla sapiente e 
paziente opera del 
nostro Mirko 
Cavalloni (Vai 
pennellone!!!), 
ZARGON: 4640, 
4412, 2436, 8883, 
5564, 1902. 


TERMINUS: 0722, 
4464, 9802, 9972, 
2937, 5805. 
ANACREON: 1610, 
1510, 1704. 
CRYPTON: 7564, 
5027, 5269, 7235, 
4794, 

KALGAN: 0413, 9411, 
6855, 9591, 4269. 
TRANTOR: 6619, 
7627, 6765, 0218, 
9336, 3704, 4970, 
SOL: 3610, 2349, 
3482, 2613, 7292, 
2022, 4425. 


ATARI... AMIGA.... MS 
PER CHI SUONA 


Sono oramai alcuni 
mesi che riceviamo 
lettere e telefonate 
di ascoltatori che si 
lamentano per il 
poco spazio 
dedicato, da un 
po' di tempo a 
questa parte, al 
loro computer del 
cuore: l'Amiga. 

Lo stesso vale peri 
possessori di un 
Atari che da lustri si 
sentono 
dimenticati. 
Discorso differente, 
invece, per il 
Macintosh, 
computer elittario, 
del quale non ci 
siamo mai 
occupati sulle 
pagine di questa 
rivista. 

Nelle prossime 
righe vedremo, se 
possibile, di 
stabilire i motivi 
dello strapotere del 
sistema MS-DOS, 
che sta 
letteralmente 
sbaragliando la 
concorrenza. 
Andiamo 
comunque con 
ordine. 

Per prima cosa 
parliamo dell'Atari, 
che in Italia non ha 
mai goduto di una 
eccessiva 
diffusione, cosa 
abbastanza strana, 
vista la serietà della 
società che 
distribuisce queste 
macchine nel 
nostro paese. 
L'Atari è stata una 
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macchina molto 
venduta negli USA, 
dove ha riscontrato 
innegabili successi, 
almeno alcuni anni 
or sono. Discorso a 
parte 
meriterebbero i 
computer 
dell'Apple, che da 
noi hanno sempre 
goduto di una 
patina di nobiltà, 
anche per il prezzo 
elevato che li ha 
fatti acquistare 
sempre e solo da 
persone che 
intendevano usarli 
per lavoro. Questo 
discorso oggi vale 
solamente per la 
serie Macll che 
presenta modelli di 
costo elevato, 
sempre 
abbondantemente 
sopra i dieci milioni. 
Lo stesso non si può 
dire per la serie 
Classic e per i 
modelli entry.level 
che hanno:costi 
accettabili. 
Possedere un 
Macintosh è una 
scelta, quasi una 
filosofia di vita. Il 
nuovo sistema 
operativo: il SYSTEM 
7 è nettamente 
superiore alle varie 
versioni MS-DOS ed 
ai sistemi operativi 
della concorrenza. 
Solo con Windows, 
della Microsoft, il 
PC si è avvicinato 
alle potenzialità 
operative di un 
Apple. Sta 


comunque il fatto 
che in Italia il Mac 
non ha mai coperto 
più del 7-8 per 
cento del mercato. 
Questo è dovuto 
anche alla scarsa 
diffusione del 
software, molti 
pacchetti vengono 
importati dagli USA 
con mesi di ritardo 
e con. prezzi 
proibitivi. | 
possessori di Macll 
sono abbastanza 
abituati ad 
ordinarsi i propri 
software in 
America, tanto che 
case come la 
ALDUShanno 
costretto i propri 
rivenditori 
statunitensi a non 
vendere per 
corrispondenza agli 
utenti italiani. 

Una volta eliminati 
Apple ed Atari, che 
come abbiamo 
visto non hanno 
una grande fetta di 
mercato, per lo 
meno quida noi, 
non rimangono che 
l'AMIGA edi vari 
MS-DOS (siano essi 
compatibili o di 
marche blasonate 
come IBM e 
COMPAQ). Fino ad 
un anno fa la 
divisione fra i due 
sistemi era netta: 
l'AMIGA serviva 
per giocare e per 
fare piccole cose 
grafiche; gli IBM e 
company erano 
macchine da 


ufficio, con potenti 
pacchetti 
applicativi. Da un 
po' di tempo a 
questa parte si 
sono rimescolate 
tutte le carte e la 
palma di computer 
più diffuso è 
andata ai sistemi 
basati sul DOS... il 
motivo di ciò non è 
solamente 
riconducibile al 
basso prezzo di 
questi personal, ma 
anche alla 
capillare diffusione 
del loro software. 
So benissimo, che 
quanto sto 
andando a 
scrivere, susciterà 
le ire di molti 
amighisti, persone 
che oramai hanno 
perso il senso 
dell'obiettività e 
non sanno vedere 
con i propri occhi 
quello che sta 
avvenendo. 
Iniziamo daiprezzi: 
lo sapete che 
l'Amiga costa un 
buon 30-40% in più 
di un sistema DOS 
dalle medesime 
caratteristiche? 
Non ci credete? 
Bene, facciamo un 
po' di conti: 
prendiamo una 
Amiga 500 Plus, 
l'ultima nata in 
casa Commodore, 
dove gira forse il 
70% del software 
finora 
commercializzato 
(e già questo è un 


fatto altamente 
negativo), 
aggiungiamoci un 
monitor a colori, 
l'espansione ad un 
mega di ram e il 
disco fisso... quanto 
avete speso? se vi 
va bene attorno ad 
un 1.600.000 se vi 
va male anche 
2.000.000 tondi 
tondi. Per avere le 
stesse cose in casa 
MS-DOS, ovvero: un 
286 a 16 MHz (che 
ha un clock 
nettamente 
superiore a quello 
dell'Amiga); un 
hard disk da 52 
mega (visto che i 
40 mega sono 
oramai spariti dalla 
produzione); un 
mega di ram; una 
VGA magari a 
1024X768 punti a 
256 colori; un buon 
monitor (in grado di 
agganciare tutte le 
frequenze della 
scheda grafica 
acquistata); 
spendete una cifra 
che può variare dal 
1.300.000 al 
1.500.000, dipende 
dalla qualità del 
materiale montato. 
Senza parlare che 
con poche decine 
di migliaia di lire 
potete espandere 
la memoria a 204 
mega. E che con 
200-300.000 lire di 
differenza vi 
comperate 
addirittura un 386 a 
25 MHZ! Il tutto alla 
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-DOS..... SYSTEM 7.... 
LA CAMPANA!" 


faccia di chi si 
ostina a sostenere 
che l'Amiga è il 
computer meno 
caro che ci sia in 
commercio. Non 
parliamo poi del 
fatto che su un PC 
gira almeno il 99% 
del software in 
commercio (e sono 
svariate migliaia di 
titoli), mentre ogni 
volta che la 
Commodore 
cambia il sistema 
operativo o 
commercializza un 
nuovo modello, se 
va bene gira solo il 
60-70% dei vecchi 
programmi. Alla 
faccia della serietà 
e della affidabilità! 
Intendiamoci 
anche in America 
ed in Inghilterra sta 
avvenendo questo 
rimescolamento di 
carte, che sta 
portando i 
compatibili a 
svolgere un lavoro 
di primo piano 
nell'informatizzazione 
delle masse. Tutto 
questo, è dovuto 
anche 
all'affidabilità 
elevata raggiunta 
dalle 
componentistiche 
che vengono 
sfornate a ritmi 
incredibili nelle 
industrie taiwanesi. 
Fabbriche che 
oramai producono 
la maggior parte 
dei PC venduti nel 
mondo, la stessa 


IBM costruisce 
mother board e 
schede in 
stabilimenti 
acquistati a 
Formosa. Di riflesso 
si sono mossi 
anche i produttori 
di software, che 
hanno iniziato a 
privilegiare la 
produzione di 
programmi per MS- 
DOS. Non è infatti 
un caso che 
avventure della 
Sierra o simulazioni 
della Microprose 
solitamente escano 
5 0 6 prima rispetto 
alla release per 
Amiga, non 
parliamo poi della 
versioni per Atari 
che in molti casi 
non vengono 
nemmeno prese in 
considerazione. 
L'unico campo che 
vede l'Amiga 
come.dominatrice 
incontrastata.è 
quello dei. platform 
e di tutti quei game 
che normalmente 
si possono vedere 
in una sala giochi. 
In pratica, chi 
possiede una 
Amiga, dovrà 
scordarsi di 
programmi del tipo 
Falcon 3 o Wing 
Commander ] o 2 
e si dovrà 
accontentare dei 
numerosi arcade 
della Titus o della 
Ocean che, 
onestamente, non 
hanno validi 


concorrenti in casa 
IBM. Se vi 
piacciono tanto 
questi giochi, ed 
intendete 
acquistare questo 
computer della 
Commodore al 
posto di una 
console, beh forse 
l'acquisto può 
essere ancora 
interessante, 
sempre che vi 
accontentiate di 
usare un televisore 
al posto del 
monitor. Se invece 
volete comperare 
anche il video e 
magari un secondo 
drive, l'acquisto 
diventa più un 
discorso affettivo 
che un buon 
affare... e si sa, 
davanti al cuore 
non si comanda. 
Non parliamo poi 
dei programmi 
applicativi, in 
questo campo il 
sistema MS-DOS è 
da sempre lo 
standard, 
soprattutto ora che 
con Windows si può 
iniziare a 
paragonare un IBM 
ad un Macil. 

Per quanto 
riguarda la grafica 
il discorso è più 
sfumato, la 
divisione meno 
netta, anche se 
con le nuove 
schede a 32000 
colori i taiwanesi 
hanno fatto un 
grande salto di 


qualità! In ogni 
caso, se vi serve 
una buona 
titolatrice a poco 
prezzo, l'Amiga 
resta ancora 
insuperata: sia per 
l'abbondanza del 
software, reperibile 
a basso costo, sia 
per la diffusione di 
validi genlock 
economici. L'Atari, 
rimane sempre una 
buona macchina 
per fare musica, in 
questo campo è 
molto usato dai 
professionisti 
specialmente per il 
basso costo. Il 
Macintosh è l'unico 
in grado di fare 
tutte queste cose in 
maniera superiore, 
peccato che l'alto 
prezzo lo abbia 
reso appetibile solo 
da pochi, ma 
fortunati 
personaggi. 

Ora, se mi avete 
letto fino a qui, non 
è certo il caso che 
andiate a buttare il 
vostro 500, il 
sottoscritto ha una: 
Amiga 1000 
espansa a 3 mega, 
che non ha mai 
cambiato da anni. 
Detto fra di noi il 
1000 è forse il più 
bel computer 
prodotto da 
mamma 
Commodore, 
peccato che 
costasse troppo per 
poter diventare il 
successore 


dell'indimenticabile 
C64. 

Se dovete 
acquistare un 
computer nei 
prossimi giorni o 
mesi, forse l'Amiga 
non è il personal 
più conveniente 
che ci sia sul 
mercato, non 
parliamo del 
modello 2000 che 
ha un costo anche 
superiore, in 
compenso ha più 
l'aria di computer 
serio ed offre la 
possibilità di 
inserire senza 
problemi numerose 
schede ed un hard 
disk, ma anche qui 
i prezzi diventano 
stratosferici se 
raffrontati ad altri 
sistemi DOS. 

Mi raccomando, 
prima di subissare 
la redazione di 
proteste per quanto 
state leggendo, 
dimenticatevi il 
cuore e l'affetto 
che portate per il 
vostro 500 e 
guardatevi in giro 
nei vari negozi 
specializzati. Ciao 
a tutti... soprattutto 
agli amighisti!!!! 


MAURO PAGANI 
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È; ; hi $ i » 


UN vi 
DIVA SVA RE: 


TO 
ULTRA MARINES 


GAMES WORKSHOP 
PREZZO: LIT. 46.900 


USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE PRESSO: 
PERGIOCO 


Avete mai sognato di 
abbandonare per un 
attimo il sempre 
attuale, ma un tantino 
ripetitivo, mondo 
fantasy, per tuffarvi nel 
futuro impersonando 
dei Marines, o meglio 
degli Ultra Marines? 
Ebbene, grazie alla 
Games Workshop, ora 
potrete unirvi alla 


valorosa compagnia 
spaziale per affrontare 
mille e mille insidie nel 
tentativo di sradicare 
anche lo spazio più 
oscuro della 
onnipresente ombra 
del male. 

Lasciando stare 
propositi così 
apocalittici, vediamo 
nei dettagli cosa ci 
propone questo 
ennesimo board- 
game, che in questo 
periodo sembra essere 


ritornato di moda. 
Dunque, il nostro 
compito è quello di 
introdurci, mediante 
futuri teletrasportatori 
(sulla falsariga di Star 
Trek), all'interno dello 
scafo di astronavi 
aliene, per effettuare 
una sorta di sterminio 
di massa, cercando di 
recuperare, se 
possibile, qualsiasi 
oggetto utile e 
difendendo, nel 
contempo, i nostri 
alleati prigionieri del 
nemico. 

Tutti gli oggetti, 
indipendentemente 
dalla proprietà, sono 
considerati “artifacts". 
Come per tutti i giochi 
da tavolo esistenti, 
penso che la mole di 
materiale presente 
all'interno della 
confezione sia da sola 
l'incentivo primario 
all'acquisto per molti 
giocatori, perciò mi 
sembra opportuno 
stilare anche per Ultra 
Marines una lista 
completa del 
contenuto: 

- 20 miniature della 
Citadel superbamente 
dettagliate. 

- 49 sezioni che 
formano l'area di 
gioco. 

- 4 carte-dati. 

- 4 dadi. 

- 30 carte-evento. 
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- un misero (è proprio il 
caso di dirlo!) foglietto 
di istruzioni. 

- un vassoio di aiuto 
per i combattimenti. 

- aggeggi vari (ovvero: 
una scusa come 
un'altra per dire che 
sono stufo di fare 
un'elenco!). 

Passiamo adesso a 
descrivere il 
gameplay. 

La prima cosa da farsi 
in questo genere di 
games è costruirsi lo 
scenario, visto che non 
è fisso, ma è composto 
da più elementi 
accoppiabili in una 
moltitudine di 
combinazioni al fine di 
ottenere una maggiore 
varietà. 

Dopo aver effettuato 
tale operazione, si può 
iniziare a giocare. 
Ogni turno è diviso în 
fasi e queste devono 
essere completate in 
ordine, permettendo a 
tutti i vostri alleati di 
finime una prima di 
procedere alla 
successiva. 

Ad esempio, non è 
permesso muovere 
uno dei vostri guerrieri, 
farlo sparare e poi 
muoverne un'altro. 
Andiamo ora ad 
esaminare la 
successione di azioni 
che il game impone: 

1) Roll for event cards 


on the board (dai che 
vi fà bene un pò 
d'inglese!). Ci è data la 
possibilità di 
accumulare più carte 
evento da usare nella 
missione per facilitarci 
il compito e per 
ostacolare gli 
avversari, e non per 
ultimo, per impedire 
agli stessi di 
impadronirsi degli 
oggetti da noi difesi. 
In questa prima fase si 
può usufruire degli 
effetti di una di queste 
carte speciali. 

2) Picking up and 
teleporting artifacts. 
Con questa opzione è 
possibile raccogliere 
gli "artifacts® nemici, 
oppure trasportare sul 
vascello assediato i 
propri. 

3) Moving. C'è bisogno 
che ve lo spieghi? Mi 
sembra proprio di no, 
quindi passiamo oltre. 
4) Firing. Se è possibile 
tracciare una linea 
retta ininterrotta tra voi 
e il nemico, allora è 
possibile sparargli. 
Facendo così, si ha la 
possibilità di ferirlo e, 
con un pò di fortuna, di 
eliminarlo al primo 
colpo! 

Per sapere l'esito di 
tutto ciò, come al 
solito, bisogna darsi un 
pò da fare e 
consultare un paio di 


tabelle 
particolarmente 
semplici e chiare 
nell'uso (per fortuna). 
5) Hand to hand 
combat. Se non avete 
la possibilità di arrostire 
il vostro nemico da 
lontano, sarete costretti 
ad ingaggiarlo nel 
modo di 
combattimento più 
valoroso di tutti, ossia a 
scazzottate sul mento 
(tanto per essere 
chiari). 

6) Recovering stunned 
scouts. Permette di 
stabilire se i 
personaggi 
temporaneamente 
messi fuori gioco siano 
riusciti a recuperare e 
a riprendersi per 
continuare lo scontro 
(ah, che vita dura 
quella dei marines!!!). 
7) Drawing event 
cards. In occasioni 
particolari ci si può 
rifornire di carte 
evento, ma solo 
durante questa fase. 
Le regole non finiscono 
qui, ve ne sono delle 
altre opzionali, ma mi 
sembra più che 
sufficiente per farvi 
capire lo spirito del 
gioco, che se ingolfato 
di tutte le "optional 
rules" rischia di 
diventare troppo 
noioso e laborioso, 
allontanandosi dal 


relativamente veloce e 
divertente "normal 
game". 

In definitiva non posso 
che consigliarvi 
l'aquisto di questo 
ennesimo prodotto 
made by Games 
Workshop, ma per 
quanto mi riguarda 
posso tranquillamente 
esonerarmi dal farlo 
perchè: 

- non contiene 
nessuna, e dico 
nessuna, innovazione. 
- è richiesta, per 
divertirsi un pò, la 
presenza di un paio di 
amici (e convincerli a 
passare ore su ore 
confrontando tabelle e 
tirando dadi non è mai 
stato il mio forte). 

Per questi motivi un 
tale prodotto non 
otterrà mai e poi mai il 
mio completo 
consenso, limitandosi a 
essere un board game 
come molti altri, 
discretamente 
meritevole, ma non 
eccezionale. 

Se non avete questi 
problemi, visto anche il 
prezzo estremamente 
competitivo, fate una 
bella cosa: uscite di 
casa, entrate nel 
vostro shop di fiducia, 
acquistate Ultra 
Marines, tornate a 
casa e ... buon 
divertimento!!! 


GAME BOY 


BUGS BUNNY 
CRAZY 


CASILE Il 


KEMCO SEIKA 
PREZZO: LIT. 69,000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE PRESSO 
MICROMANIA e 


COMPUTER LAND 
GRAFICA 


92% 
89% 


GIOCABILITÀ 


96% 


VAL GLOBALE 


92,33% 
Q/P=A 


GAME BOY 


BILL 
ELLIOT'S 
NASCAR 
FAST 
TRACKS 


KONAMI 


PREZZO: LIT. 69,000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE PRESSO 
MICROMANIA e 
COMPUTER LAND 
GRAFICA: 


9/% 


SONORO 


84% 


GIOCABILITA 


94% 


VAL. GLOBALE 


91,60% 
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Bugs Bunny, Wile E. 
Coyote, Yosemite Sam, 
Sylvester The Cat, Daffy 
Duck e tanti altri, tutti 
riuniti in un glorioso 
Game Pak, atterrano 
sugli LCD del vostro 
Game Boy per 
regalarvi un mare di 
divertimento arcade. Il 
Crazy Castle che 
andrete ad esplorare, 
in compagnia del 
mitico rabbit 
mangiacarote (mai 
visto un coniglietto 
mangiabanane, 
comunque!), risponde 
a Sil 28 lunghi livelli 


5, x 
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platform dove si 
trovano disseminati 
oggetti bonus, 
avversari dal "tocco 
mortale" e, 
ovviamente, chiavi 
varie che aprono le 
porte agli stage 
successivi. Fin qui 
niente di nuovo, ma se 
applichiamo a questo 
soggetto sempreverde 
una realizzazione 
grafica di ottimo livello, 
con molteplici sprite, 
ottime animazioni e 
spettacolari 
animazioni, Bugs Bunny 
Crazy Castle Il si rivela 


i fam 


LIDL E ne? 
Za Tu RE 


, 
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Bill Elliot, anche se non 
lo sapete (e 
probabilmente non ve 
ne cale proprio nulla!) 
è un famoso pilota 
automobilistico, più 
volte vincitore di 
Daytona 500, nello 
scorso decennio. Ora il 
mitico Billy (almeno 
laggiù negli States) ha 
deciso di 
supervisionare e 
sponsorizzare la 
produzione di un 
infuocato Game Pak 
ispirato appunto alle 
gesta dei mitici 
gladiatori dei circuiti 
statunitensi più famosi. 
Ecco allora il Game 
Boy tramutato in pit, 
tribuna d'onore, 
trasmittente televisiva 
e, chiaramente, 


scattante quattroruote 
ad alta cilindrata per 
la gioia di tutti gli assi 
del volante (che 
potranno anche 
sfidarsi in *link" 
collegando più 
console allo stesso 
tempo). Oltre alla 
classica fase arcade, 
con visione 
tridimensionale 
prospettica (a la Days 
Of Thunder), non 
mancano perciò le fasi 
di preparazione e 
customizzazione della 
propria vettura, 
sviluppate attraverso 
menu ed iconcine 
varie, come mai, fino 
ad oggi, si è mai visto 
su Game Boy. Ben 
presto vi renderete 
conto che i veri 


un vero e proprio 
gioiellino di giocabilità 
e spettacolarità. AI 
tutto si va puoi ad 
aggiungere un minimo 
e contenutissimo livello 
di frustrazione, qualora 
non si riuscisse a finire il 
gioco in una sola 
seduta (e che, siete i 
figli segreti di 
Mandrake?!), grazie 
alla presenza di 
speciali password, 
scoperte al termine di 
ciascun livello. 
Spargiamo infine su 
tutto il Game Pak una 
manciata di tipica, 


campioni Nascar oltre 


a possedere nervi saldi, 


prontezza di riflessi ed 
abilità nella guida, 
devono 
necessariamente 
appoggiarsi ad un 
lavoro di squadra 
attentissimo, con 
tecnici, meccanici ed 
ingegneri preparati 
(siete sempre e solo 
voi, sigh!!!!). Morale 
della favola: la grafica 
spettacolare e 
dettagliata, unita a 
commenti sonori 
decisamente ottimi, 
non fanno altro che 
celebrare 
ulteriormente la già 
elevatissima giocabilità 
di Bill Elliot's Nascar 
Challenge, 
facendovelo, spesso, 


ambientazione 
cartoon (con incudini, 
trappole, bombarde, 
casse, corde, ecc.) ed 
otterremo... una corsa 
frenetica verso il 
proprio rivenditore di 
fiducia per acquistare 
questa cartuccia!!! 


Soggetto sempreverde, 
tipicamente platform, 
grafica scattante, dinamica, 
allegra e fumettosa, sonoro 
d'eccellenza..., bhè, devo 
continuare ancora tre righe 
per farvi capire che Bugs 
Bunny Crazy Castle Il è da 
comprare al volo! 


rimpiangere in una 
improbabile versione a 
colori su un vero 
schermo monitor (lo 
stesso gioco è 
comunque disponibile 
anche per il NES - a 
quando per il Super 
Nintendo?!). 
Imperdibile! 


Days Of Thunder di Tom 
Cruise viene 
concretamente 
riproposto in uno 
stupendo videogioco che 
rende finalmente giustizia 
al mondo delle 
indiavolate sfide di 
Indianapolis, Daytona e 
via dicendo. Emozione, 
azione e strategia si 
fondo in un ottimo 
prodotto, capace di 
intrattenervi più che 
piacevolmente per molte 
settimane a venire. 


"Prima gli unici ...... Ora i Primi in assoluto per quanto riguarda le novità ! 
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VIDEO 
DIRECTOR 


GOLD DISK 


PREZZO: L. 389.000 
USCITA: ADESSO 
VAL. GLOBALE: 


98% 


DISTRIBUITO DA: 
SOUNDWARE 


VIDEO DIRECTOR non è 
il solito titolatore per 
Amiga, è un 
programma innovativo 
che vi consente di 
pilotare due 
videoregistratori e di 
montare scene ed 
immagini di filmati 
ripresi in precedenza. 
Oltre a ciò vi viene 
offerta la possibilità di 
aggiungere scritte e 
piccoli disegni. Il che vi 
permetterà di 

iare 
sull'acquisto di un 
programma specifico 
per la titolazione, che 
in questo caso sarebbe 
inutile. 
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VIDEO DIRECTOR non è il 
solito programma in 
grado di inserire titoli ed 
immagini in un filmato, 
pur essendo in grado di 
fare entrambe le cose 
più che egregiamente. 
Questo software è stato 
ideato per un pubblico di 
appassionati 
videoamatori che 
intendono utilizzare 
l’Amiga per montare i 
propri film..Sì avete 
capito bene: per 
montare spezzoni di 
nastro magnetico.... e 
sicuramente i più 
rimarranno stupefatti 
dalle potenzialità insite in 
questo programma. In 
pratica se possedete un 
camcorder ed un 
videoregistratore potrete, 
con l'ausilio di VIDEO 
DIRECTOR e del cavo di 
connessione fornito con il 
programma, eseguire 
tutte le operazioni di CUT 
e PAST che volete, 
operazioni che verranno 
effettuate sul filmato 
stesso, il risultato 
logicamente verrà 
impresso sul secondo 
VER. 

In pratica voi fate 
scorrere sul video i 
fotogrammi ripresi con il 
camcorder, a questo 
punto decidete quali 
sequenze cancellare e se 
necessario quali spezzoni 
spostare da un punto 
all’altro del filmato, ed il 
gioco è fatto. 

Potrete fare tutte quelle 
operazioni di moviola e di 
montaggio che un 
professionista esegue con 
un banco di regia... 

Tutte queste operazioni 
possono essere fatte solo 
con un determinato tipo 
di hardware, dovete 
possedere: 

- una Amiga con almeno 
512K di memoria (meglio 
un paio di mega) 

- un camcorder della 
Sony o un VCR che 
potranno essere usati 
come sorgente 

- un'altro VCR da 
utilizzare come 
destinatario del segnale, 


meglio se con controllo 
remoto agli infrarossi. 

Il software è in grado di 
utilizzare la maggior parte 
dei videoregistratori in 
commercio, se il vostro 
non è contemplato nella 
lista dovrete eseguire le 
varie operazioni 
manualmente, perdendo 
così tutti i vantaggi di 
editing e catalog 
automatici offerti da 
VIDEO DIRECTOR. 

Oltre a queste possibilità, 
il programma permette 
anche di eseguire 
operazioni di titolazione e 
di sovrapposizione di 
piccoli disegni alle 
immagini originarie. 
Logicamente per 
eseguire queste 


operazioni dovrete 
possedere anche un 
genlock, oltre alle 
apparecchiature di cui si 


è già detto in 
precedenza. 

La GOLD DISK consiglia di 
utilizzare camcorder della 
Sony e videoregistratori 
Panasonic. Fra i genlock 
viene consigliato il 
SuperGen 2000s. Con 
queste apparecchiature 
il programma permette di 
mantenere tutti gli 
automatismi, senza dei 
quali vi risulterà quasi 
impossibile eseguire un 
corretto montaggio delle 
immagini. 

Certamente se 
possedete le 
apparecchiature 
necessarie non 
mancherete di stupire 
amici e conoscenti. Il 
risultato sarà assicurato. 


Oltre al programma sono 
disponibili una serie di 
font disk ed uno 
showmaker. 
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Anche questo software, 
come altri di cui ci siamo 
occupati in precedenza 
permette di trasformare 
una Amiga in una 
potente stazione di 
editing di Immagine, cosa 
questa impossibile con 
computer di altre marche 
di prezzo analogo. 
Per far girare il 
programma bastano 
512K di ram ed un solo 
drive, personalmente vi 
consigliamo di acquistare 
almeno un paio di mega 
di ram e se possibile di 
montare un Hard Disk che 
vi renderà più veloci tutte 
le operazioni 
preparatorie. 
Anche perché il 
programma non si rivolge 
solo ai videoamatori della 
domenica, ma anche a 
chi vuole fare piccoli 
filmati semiprofessionali. 
Non dimentichiamoci 
che l’Amiga viene 
usata anche alla RAI per 
eseguire titolazioni e 
piccoli montaggi. 
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Super Nintendo 
2 Joypad 
Super Mario World 
L. 389.000 
Kuma Connector Famicom 
L. 89.000 
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Barney Bear Goes To School L 129000 
Battle Chess L189.000 
Wing Commander + Ultima6 L 199000 
Composer Quest L189.000 
Collection L189000 - Pack 2 L199000 
Kings Quest V_ L. 169.000 
Mixed-Up Mother Goose L. 169.000 


AD LIB MUSIC CARD 
Scheda musicale per PC e IBM compat. 
11 suoni contemporanei 
Supporta centinaia di videogiochi 
Incluso programma JUKF BOX 
Manuale in italiano 
Disponibile software professionale 
L. 129.000 
ac ic ic Dik ic ic ic oc ac oc ac ale ae a aaa 
Scheda Joystick 
Microchannel 


L. 129.000 


A500 Upgrade 2.0 


L. 99.000 
Scheda con kickstart 2.0 per 
avere i due sistemi operativi’ 


A500 PLUS KICK 
L. 170.000 
Scheda con kickstart 1.3 per 
avere i due sistemi operativi 


w»Prezzi IVA compresa 

w»wSpese Postali L.10000 
Per ordinare basta una 
telefonata pagherete in 
contrassegno al postino 
I prezzi possono essere 

soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 
2 0331-620430 @ 
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zi Civilization 
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Joystick Tac 49.000 
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| Wrestle War 


GAMEGEAR + 


Ei Sega Adapter 49.000 
#l Pop Breaker 
Fi Super Golf 
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Ei Shinobi 
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Kung Fu Master 
Bubble Bobbie 
The Punisher 
Batman 


Simpson 


SUPER NINTENDO 
Joe & Mac 129000 
Pit Fighter 139000 
Rival Turf 139000 
WWF Wrestle 139000 
Mystical Ninja 139 


Super Ghouls'n'Ghost i Fi Equinox L. 129.000 


S. Off Road 129000 


ATARI LYNX 
Ninja Gaiden 
Strider II 
Toky 
World Cup Soccer 


PC ENGINE 
Pc Kid II 
Death Angel Legend 
Bubble Gun Crash 


4 &l BigRun L. 129.000 
{ È] Bill Lambeer Basket 13% Paperboy 2 L.139.000 
3 fi Bombuzal L.129.000 
fi {i Castlevania IV 139.000|Populous L. 129.000 
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Si Ei D-Force L. 139.000 

i H Darius Twin L. 139.000 |Raiden L. 139,000 


Fi Fi Might Magic2 L.149 
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Conquests Of Longbow 
Cover Girl Poker 

Cruise For A Corpse ITA 
D/Genesation 

Dragons Lair Singe Castle 
Eye Of The Bebolder II 


Fighter 
Pro Tennis Tour II 
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Treasure Savago Frontier 
Turties II coia-op 
TV Sports Boxiag 


Utopia 
Wayne Hockey Il 
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SuperNintendo Man. e Soft. in Inglese 


Nosferatu L. 139.000 
Pga Tour Golf L. 129 


Actraiser L. 139.000 
Pilots Wing L. 129.000 
Radio Flayer L. 139.000 


Dennis Baseball L. 139 |Robocop 3 L. 139.000 
Drakken L. 139.000 Robomech L. 139.000 


# Dream TV L.139.000 |Rocketeer L. 139.000 
Fi Dungeon Master L.149 |Shanghai L. 129.000 


Earth Defence L. 129 |Sim City L. 129.000 
Simpsons L. 139.000 
Extra Innings L. 129000 |Smartball L. 129.000 
F-Zero L.129.000 Smash TV L. 129.000 
Final Fantasy II L.149 |Solstice 2 L. 129.000 
Final Fight L.139.000 |S. Adventure Is. L139. 
Gradius 3 L.129.000 |S. Baseball 1000 L139. 
Hole 1 Golf L. 129.000 |S. Bases Loaded L.129. 
Home Alone L.149000 |S. Battle Tank L. 139000 
Hyperzone L.119.000 |S. Double Dribble L139 
Lemmings L. 129.000 |S.F1 Built L. 129.000 
S.R-Type L. 139.000 * 
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SCALA 500 


SOUNDWARE 


PREZZO: L.269.000 
USCITA: ADESSO 
VAL. GLOBALE: 


95% 


SCALA 500 è un 
programma specifico 
che si offre ad un 
pubblico che ama fare 
filmati, magari durante 
le vacanze, e 
personalizzarlì ed 
abbellirli durante i mesi 
Invernali. Il risultato 
sarà senz'altro 
superiore alle 
aspettative. Buon 
lavoro. 
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Questo grado di sfruttare Commodore 
programma della al meglio le amanti dei video, 
DIGITAL VISION potenzialità la possibilità di 
viene distribuito in grafiche abbellire i propri 
Italia dalla dell'Amiga. Infatti, filmati con scritte e 


SOUNDWARE di 
Varese, che da 
tempo si occupa 
di fomire agli utenti 
italiani tutti quei 
programmi in 


Digital Vision 


Presents: 


anche questo 
software si 
preoccupa di 
fornire, ai possessori 
di questo fortunato 
computer della 


piccoli disegni. 
Inutile ricordare 
che per fare ciò 
occorre possedere 
un genlock, con il 
quale risulterà 


Scala500 


The ultimate home 
video titling system! 


abbastanza 
semplice abbellire 
le immagini che 
scorrono nel 
camcorder. 
Sicuramente 
l'attrezzatura per 
eseguire con buoni 
risultati queste 
operazioni è 
abbastanza 
costosa, in pratica 
oltre all'Amiga si 
devono possedere 
un lettore video ed 
una unita in grado 
di riscrivere 
l'immagine finale 
sul nastro 
magnetico. 
Solitamente chi 
possiede un 
camcorder ha già 
un 
videoregistratore, 
in questo caso 
basterà acquistare 
un buon genlock. 
SCALA 500 è un 
ottimo titolatore, 
can il software di 
base vengono 
forniti anche due 
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Overlay text, graphics and effects 


on your own live video! 


dischetti di simboli, 
pieni zeppi di 
piccoli disegni che 
possono essere 
fatti ruotare e 
scorrere sul video, 
con dei risultati 
veramente 
stupefacenti. 
Dimenticavo un 
particolare molto 
importante: se non 
volete avere 
problemi 
nell'eseguire 
queste operazioni 
dovete possedere 
una Amiga con 
molta memoria, 
almeno due o tre 
mega, se no il 
programma si 
blocca subito 
dopo il 
caricamento. La 
presenza di un 
hard disk non è 
indispensabile, ma 
il possesso di 
questo dispositivo 
vi renderà molto 
più semplice la 
vita, anche perché 
vengono abbattuti 
i tempi di attesa fra 
le varie operazioni. 
A questo punto 
molti si 
chiederanno cosa 
sia in grado di fare 
questo 
programma e 
soprattutto perché 
in America sia così 
venduto, 
soprattutto per le 
sue qualità di 
affidabilità e di 
facilità d'uso. 

In pratica, con il 
solo ausilio del 
mouse, potete 


creare scritte e 
piccoli disegni che 
si muoveranno a 
vostro piacimento 
sul video. Potrete 
decidere: come 
fare scorrere le 
scritte, | tempi 
d'attesa, la 
velocità di 
scorrimento ed i 
font. Tutto questo 
con una semplicità 
enorme, la cosa 
più complessa è 
piazzare le scritte 
al posto giusto sul 
filmato. Se siete 
dotati di parecchia 
pazienza potrete 
ottenere dei 
risultati che 
faranno invidia a 
molti amici, che 
magari erano in 
Vacanza con vol e 
pur possedendo 
una telecamera 
non hanno mai 
pensato di sfruttare 
le potenzialità del 
loro personal. 
Anche perché, 
questo è l'unico 
settore della 
grafica, in cui 
l'Amiga è 
nettamente 
superiore alla 
concorrenza, 
soprattutto per i 
bassi costi, con 
poche centinaia di 
biglietti da mille si 
può acquistare un 
buon genlock e 
del software 
soddisfacente. 
Logicamente 
dovrete già 
possedere un 
camcorder e un 


videoregistratore, 
ma questo viene 
dato per scontato. 
Ora se possedete 
tutto ciò ed avete 
voglia e pazienza 
potete iniziare a 
scrivere la prima 
introduzione ad un 
vostro filmato. 

A questo punto se 
avete un hard disk 
installate il software 
edi dischi dei 
simboli poi, da 
workbench, 
caricate il 
programma ed 
iniziate a digitare i 
primi titoli, 
scegliendo il 
carattere, le sue 
dimensioni ed il 


tipo del 
movimento che la 
scritta deve 
eseguire sul video. 
Se siete soddisfatti 
dal risultato 
ottenuto fate 
scorrere come 
background il 
vostro filmato e 
registrate con il 
videoregistratore 
ciò che vedete sul 
monitor. Attenti... 
che non è tutto 
semplice come 
sembra!!! 
Comunque non è 
nemmeno 
eccessivamente 
complicato. E' 
abbastanza 
importante 


conoscere bene 
l'inglese per poter 
leggere in maniera 
approfondita il 
manuale di oltre 
sessanta pagine. 


The Scala 500 


The home video titling system 


4 typefaces in many different sizes 


2 disks with all kinds of symbols 


Many useful backdrops 


25 transitions on text and symbols 
34 transitions on pictures 
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LA 
SOLUZIONE 
DI: 

DEJA VU Il - 
LOST IN LAS 
VEGAS 


Appena vi sarete ripresi 
dal torpore che vi assale 
vi renderete conto di 
essere di nuovo in mezzo 
ad un bel guaio: Tony 
Malone rivuole i soldi che 
voi gli avete fatto perdere 
sgominando il racket che 
aveva messo in piedi in 
quel di chicago. 

Quindi rimboccatevi le 


‘maniche e cominciamo... 


Appesi alla porta del 
bagno ci sono i vostri 
calzoni che dovrete 
indossare subito. Frugate 
nelle tasche dei calzoni e 
prendete il portafogli e la 
chiave del vostro 
appartamento. 

Aprite la porta del bagno 
ed entrate nella stanza 
dove sarete accolti da 
Stoogie Martin, un italo- 
americano che biascica 
l'inglese e che sarà il 
vostro tormento ed 
aguzzino per tutta 
l'avventura. 

Raccogliete l'anello del 
sigaro che Stoogie lascerà 
per terra. 

Sulla cassettiera c'è 
l'orario dei treni in 
partenza da Las Vegas: 
prendetelo. 

Uscite dalla stanza ed 
entrate nella sala del 
casinò. Cambiate in fiches 
ì pochi dollari che trovate 
nel portafogli dandoli alla 
cassiera. 

Mostrate alla cassiera il 
ritaglio di giornale che vi 
ritrae insieme a Kowalski. 
Dopo aver avuto risposta 
dalla cassiera entrate 
nella sala dei tavoli da 
gioco. 

Qui cercate il croupier 
che risponde al nome di 
Kowalski. (leggete la 
mostrina d'identità che 
ogni croupier ha sul 
petto). 

Riconosciuto Kowalski, 
dovete farvi riconoscere 
da lui mostrandogli il 
pezzo di giornale che 
avete già mostrato alla 
cassiera. 

Ora il vostro vecchio 
amico non vi farà più 
perdere nessuna mano di 
black jack. Racimolate il 
massimo che potete dalle 
vincite con Kowalski: ma 
anche $20.00 (venti 
dollari) sono abbastanza 
per prendere il treno per 
Chicago. 

Ora uscite dall'Hotel e 
andate alla stazione. Qui 
vicino allo sportello del 
deposito bagagli 
troverete, appesi alla 
parete, i cartelli con gli 
arrivi e le partenze dei 
treni. Leggete da quale 
binario parte il treno per 
Chicago. 

Saliti sul treno sarete 
avvicinati dal controllore 
ferroviario che vi chiederà 


il biglietto; schiaffategli i 
venti dollari in mano e 
sarà la stessa cosa del 
biglietto. 
Arrivati alla stazione di 
Chicago per prima cosa 
dovete acquistare il 
giornale.il giornale costa 
un quarto di dollaro; date 
al cieco il quartino che 
avete nel portafogli e 
leggete pure il giornale. 
Uscite dalla stazione e 
salite sul taxi. Mostrate al 
conducente la vostra 
patente per farvi portare a 
casa vostra. 
Aprite la porta del vostro 
appartamento con la 
chiave che avete nei 
pantaloni e entrando nella 
vostra casa troverete il 
segno che Stoogie è già 
stato lì a farvi visita. 
Prendete la pistola che è 
dentro la giacca appesa 
all'alce e caricatela con i 
proiettili che troverete in 
un cassetto buttato a 
terra, Oltre alla pistola 
prendete la torcia elettrica 
e la stilografica-coltello. 
Uscite da casa e salite sul 
taxi. Mostrate al taxista il 
pezzo di giornale sul quale 
è riportato l'indirizzo del 
Joe's bar. 
Raggiungete il vicolo che 
è a fianco del bar. 
Salite la scala antincendio 
e avvicinatevi alla finestra 
sbarrata con delle assi di 
legno. Dopo aver divelto 
con la forza un asse, 
entrate nella stanza che vi 
riporterà indietro nel 
tempo all'era di Deja Vul. 
Nascosta nel telefono a 
parete c'è una chiave che 
dovrete prendere. 
Tomate nel vicolo ad 
aprite la porta con un bel 
colpo di pistola. Siccome 
è buio pesto vi consiglio di 
accendere la torcia 
elettrica (fate attenzione 
che non dura a lungo 
perchè le pile si 
scaricano) 
Se avete già giocato a 
Deja Vu | dovreste 
ricordarvi del passaggio 
segreto che dalla cantina 
porta alla sala da gioco 
clandestina: 
raggiungetela. 
Se non avete ancora 
giocato a Deja Vul 
raggiungetela lo stesso. 
Con la chiave che avete 
trovato nel telefono aprite 
una slot machine nella 
quale troverete la 
contabilità del racket ed 
un indirizzo. 
Uscite dal bar e salite sul 
taxi. Mostrate al taxista 
l'indirizzo appena trovato 
(vi ricordate la belloccia 
che vi voleva far fuori in 
Deja Vu I? Ebbene è 
proprio da lei che state 
andando). 
Usciti dal taxi vi troverete 
in uno dei più malfamati 
quartieri di Chicago dove 
nemmeno la polizia mette 
I 


Lasciate stare il barbone 
ubriaco che vi chiude la 
strada per il palazzo e 
andate nel sottoscala. 
Aprite la stilografica per 
farla diventare un coltello 
e forzate la serratura della 
porta. 

Entrati nella stanza vi 


renderete conto di che 
mestiere vive la sua 
occupante. 

Nel comodino troverete 
un blocchetto di ricevute 
di versamento su un conto 
bancario che deve essere 


preso. 
Aprite il guardaroba ed 
indossate l'uniforme da 
poliziotto. (ricordatevi di 
non girare a zonzo con 
l'uniforme addosso 
altrimenti saranno guai). 
Nel guardaroba c'è 
anche un aspirapolvere, 
se tagliate il sacchetto 
che raccoglie la polvere 
troverete una lettera 
alquanto interessante. 
Ritornate sul taxi. Vi 
ricordate cosa diceva il 
giornale che avete 
comperato alla stazione?.. 
Che c'era stato un 
omicidio che riguardava il 
racket di Malone. Vostro 
dovere è di andare a dare 
una sbirciatina all'obitorio. 
Mostrate il giornale 
all'autista e via più veloci 
della luce. 
Entrate all'obitorio e 
raggiungete la cella 
orifera 


(Ricordatevi di avere 
l'uniforme addosso). 
Aprite lo sportello della 
cella numero cinque, 
prendete il cartellino che 
è legato al pollicione 
(alluce ndr) del morto e 
consegnatelo 
all'impiegato dell'obitorio. 
L'impiegato vi darà una 
scatola contenente gli 
effetti personali dell'El FU. 
Prendete il portafogli dalla 
scatola e ritornate sul 
taxi.Spogliatevi 
dell'uniforme e rivestite ì 
vostri panni. 

Fate vedere l'orario 
ferroviario al taxista che 
lesto lesto vi porterà alla 
stazione di Chicago. 
Informatevi da quale 
binario parte il treno per 
Las Vegas e con i soldi 
che avete trovato qua e là 
pagate il biglietto. 

Giunti a Las Vegas andate 
allo sportello del deposito 
bagagli e consegnate 
all'addetto la 
contromarca che avete 
trovato nel portafogli del 
morto dell'obitorio. 
L'addetto vi consegnerà 
una valigia frugando in 
essa troverete una lettera 
e una foto: prendetele. 
Usciti dalla stazione 
andate all'Hotel salite al 
terzo piano e chiudetevi 
nel cassonetto della 
biancheria sporca. 

Di lì a poco sarete 
trasportati nella 
lavanderia che altro non è 
che la base degli illeciti 
traffici di Dan Ventini socio 
di Malone. 

Ventini è il braccio destro 
di Malone ma sta 
cercando di diventare il 
numero uno del Racket. 
Giunti alla lavanderia due 
sgherri di Ventini vì 
faranno uscire con le 
buone maniere dal 
cassonetto e vi 
legheranno come un 
salame in attesa di sapere 
cosa il capo deciderà per 
voi. 

Fiutando la puzza di guai 


dovrete agire con astuzia 
per potervela cavare. 
Stregate le corde che vi 
legano contro la cassa 
che è appoggiata per 
terra. Una volta liberi salite 
le scale e aprite la porta 
della lavanderia e 
lasciatela aperta. 
Ritornate di sotto e 
rientrate nel cassonetto. 
Ora gli sgherri torneranno 
per farvi la festa, ma 
notando la vostra 
sparizione e la porta 
aperta si getteranno al 
vostro inseguimento, 
(EH,EH,EH,EH,EH,EH,EH,). 
Risalite di sopra ed entrate 
nell'ufficio, qui troverete 
nella scrivania un bottone 
magnetico e una chiave 
che servirà per rientrare 
nella lavanderia dalla 
porta di servizio. 
Ritornate in Hotel ed 
entrate nell'ascensore. 
Appoggiate il bottone 
magnetico sulla 
pulsantiera e sarete 
trasportati al 5 piano tana 
di Malone. 
Entrate nell'ufficio di 
ventini prendete il libro 
che è contenuto nella 
scrivania e il fermacarte 
che è sulla 
scrivania:noterete che 
questo oggetto è fatto di 
due pezzi. Scomponetelo 
e ricordati che nell'ufficio 
della lavanderia c'era un 
lio... 
Di corsa alla lavanderia. 
Cercate di fare centro e il 
pannello che porta il 
bersaglio si aprirà 
scoprendo così un piccolo 
ufficio segreto. Guardate 
nella scrivania di questo 
ufficio e troverete un libro 
che vi schiarirà le idee: 
Dan Ventini ha truffato 
Malone che lo 
considerava come suo 
figlio. 
Quindi non vi resta che 
mettere l'uno contro l'altro 
e sperare che sì 
ammazzino a vicenda 
così i vostri guai saranno 
finiti. 
A questo scopo lasciate 
ben in vista l'anello da 
sigari di Stoogie all'Hotel, 
raggiungete l'ufficio di 
malone e lasciate tutto il 
materiale comprovante lo 
sgambetto di ventini (libri 
contabili, foto, lettere, 
ricevute, ecc.ecc.) 
Ora Malone troverà le 
prove del tradimento di 
Ventini e caratteristica 
marca di sigari che fuma 
solo Stoogie Martin, sì 
penserà scoperto da 
malone. 
Quindi per voi non è più 
aria sana quella di Las 
Vegas: correte alla 
stazione e prendete Il 
primo treno che vi capita 
a tiro. Sul treno sarete 
raggiunti dalla notizia che 
a Las Vegas è avvenuta 
una tremenda regolazione 
di conti tra bande rivali e 
che i famigerati boss 
Malone e ventini hanno 
finito di rendervi dura la 
vita. 
Anche questa è fatta. 
Alla prossima, Mirko. 
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ULTIMA 
UNDERWORLD : 
THE 
STYGIAN 
ABYSS 


ORIGIN 


PREZZO: LIT. 89.000 
USCITA: ADESSO 
GRAFICA: VGA 256 
COLORI 

SONORO: ROLAND, 
ADLIB 
SOUNDBLASTER 
MEMORIA: 640K 
RAM (2 MEGABYTE 
ESP. OBBLIGATORI) 
HARD DISK 
OBBLIGATORIO 
CONTROLLI: MOUSE 
- TASTIERA 
GRAFICA 


98% 


SONORO: 


97% 


GIOCABILITA': 


99% 


VAL. GLOBALE: 


98% 


Questo ultimo episodio dello 
serie Ultima è un gioco 
eccellente, che piacerà da 
morire agli appassionati di RPG, 
ma che farà impazzire anche gi 
amanti della bello grafico e in 
cerco di un'azione alternativa e 
un pò piu impegnativa del solito 
Le uniche limitazioni sono da 
ricercore nell'hardwar lesto 
questo però è un motivo in più 
per spronorvi 0 possore Q sisterni 
più potenti ... ed è onche un 
motivo in più per considerare lo 
Origin come miglior software 
house, visto anche l'estremo 
caparbietà nel commercializzare 


di hardware, to! 


volume delle vendite 


Per il resto non ho parole 


neanche lo recen 


Ho sempre pensato 
che la Origin fosse una 
delle migliori software 
house mai esistite ... 
adesso che è uscito 
Ultima Underworld la 
considero senza 
dubbio la migliore, per 
essere stata in grado di 
introdurre con ogni 
nuovo prodotto 
un'innovazione tale da 
sbalordire ogni 
acquirente, ed essere 
giunta ad un livello 
qualitativo estraneo a 
chiunque altro. 

Dopo la saga di Ultima 
(che sta per giungere 
al settimo episodio), e 
dopo i due Wing 
Commander (tanto per 
citare i titoli più 
famosi), Lord British, 
(elele](ellalel(e}(-Me(MUia} 
capace team di 
programmatori, ha 
deciso di “inventarsi” 
un'altro mondo, 
stavolta in una vera e 
propria realtà virtuale. 
Sono passati molti anni 
dalla nostra ultima 
visita a Britannia e 
adesso è giunto il 
momento del nostro 
ritorno. Purtroppo, 
arrivati a destinazione, 
per una serie di 
sfortunati accadimenti 
siamo stati accusati 
del rapimento di Ariel, 
figlia del barone 
Almric. 

Tocca quindi a noi, 
volenti o nolenti, 
salvare la bella figliola 
dalle profondità 
misteriose dello Stygian 
Abyss 

La trama è sempre 
stata un punto forte 
della Origin e anche in 
questo caso ci aiuta 
ad immedesimarci 
nella situazione con 
una confezione da 
Oscar, contenente ben 
4 manuali vari, un 
sacchetto con delle 
rune magiche in 
metallo (nel caso 


vogliate sperimentare 
qualche incantesimo a 
casa vostra!!!), una 
bellissima mappa e 4 
farcitissimi dischetti 
(comprate, comprate 
le copie pirata 

stolti!!!!), 

Dopo l'installazione (se 
non avete l'Hard Disk 
NON potrete giocare!), 
durante la quale si 
divora avidamente con 
gli occhi tutto il 
leggibile (visto poi che 
gran parte della 
manualistica è tradotta 
in italiano!), il primo 
impatto con il game è, 
a dir poco, 
sconcertante: il 
background narrativo 
ci viene illustrato da 
una lunga sequenza 
pseudo- 
cinematografica, con 
uno speaker principale 
e una voce diversa per 
ogni personaggio della 
vicenda (se possedete 
due music card, 
[ele){(=1(-Me\tele)}(el(-] 
musica e commenti 
vocali allo stesso 
tempo - mancheranno 
solo i popcorn edi 
trailer dei nuovi giochi 


Origin!). 

Dopo esserci ripresi 
dallo "shock" avremo 
la possibilità di creare 
il nostro alter-ego 
computerizzato, 
scegliendone il sesso, 
le abilità, il nome e la 
classe (ce ne sono 8), 
nonchè decidere se 
sarà mancino o destro 
(che determinerà con 
quale mano porterà, 
ad esempio, le armi). 
Lo schermo principale 
poi è diviso in quattro 
parti: la parte destra 
contiene 6 icone, che 
sono: 

- options: per caricare 
e salvare le partite, 
nonché modificare il 
dettaglio grafico e il 
commento sonoro 

- look: per esaminare 
tutto ciò che vediamo. 
- pick up: per 
raccogliere gli oggetti 
disseminati per il 
dungeon. 

- speak: per 
conversare con gli NPC 
(Non-Player 
Charachters). 

- Combat: per 
ingaggiare in corpo a 
corpo tutte le creature 


ostili. 

- use: per adoperare 
qualcosa su 
qualcos'altro. 

Per muoversi, invece, si 
utilizza il mouse, e in 


relazione alla 
lontananza dello stesso 
dal centro dello 
schermo, con 
combinazioni 
appropriate dei tasti, 
potremo camminare o 
correre, ruotare la 
nostra visuale, saltare, 
guardare in alto, in 
basso, toglierci le 
caccole dal naso, 
grattarci, far pipì, ecc... 
Mediante l'utilizzo dei 
sopracitati comandi 
sarete in grado di fare 
tutto quello che vi 
passa per la testa, 
come se foste nel 
vostro, vero, mondo 
(occhio però, non 
[ele){{-}(-Meli{e[elele|(-M-) 
caccole ai muri del 
dungeon: verrete 
giustiziati 
sommariamente con 
l'amputazione del 
naso!!!!). A differenza di 
illustri giochi di ruolo 
quali Dungeon Master, 
Eye of the Beholder 1 & 
2, Black Cript, ecc., 
ecc., Ultima 
Underworld sfrutta 
delle routine 
tridimensionali simili a 
quelle di Wing 


Commander per 
generare muri 
pavimenti, porte 
trappole, mobilia 
soffitti, porte, mostri e 
bacini d'acqua. Peri 
meno esperti, l'unico 
raffronto che posso 
proporvi e con la 
grafica di un 
simulatore, ad esempio 
Falcon 3, ma con una 
definizione nettamente 
superiore 

Più precisamente, è 
stata usata una 
tecnica che consiste 
nel creare tutti i 
corridoi mediante 
semplici poligoni, poi 
aggiungere, 
disegnadoli, tutti i 
particolari 

si possono così 
ottenere pareti 
muschiose, soffitti 
secolari, pavimenti 
piastrellati, ecc .. 

Il grado di libertà è 
disarmante: potete 
ruotare di 360 gradi, e 
per ogni singolo grado 
avrete una visuale 
differente!!! 

Passando 
all'estensione, la Origin 
garantisce 25 miglia di 
corridoi, pieni di 
trappole, puzzies e 
mostri vari 

E' poi presente un 
sistema di 
conversazione 
semplificato rispetto ai 
precedenti titoli della 
serie Ultima, ma che si 
rivela estremamente 
funzionale e completo. 
C'è persino la 
possibilità di 
immergersi nell'acqua 
(elaglagii(olalo(®) 
l'incresparsi delle 
onde, gli spruzzi e 
l'ondeggiare dello 
schermo mentre 
nuotiamo 

Il nuovo sistema di 
incantesimi sfrutta 
combinazioni di rune 
da cercarsi nel 


Itim 
CeIrwo 


labirinto, che 
combinate tra loro 
danno origine a ben 
quaranta incantesimi 
differenti 
completamente tra di 
loro 

Aggiungiamo poi 
l'animazione di ogni 
singolo spell, e l'auto- 
mapping (che vi 
permette di scrivere 


sulla mappa gestita 
dal computer i vostri 
appunti personali) 
Circa una quarantina 
di mostri infarciscono il 
game e sono realizzati 
con una grafica 3d 
assolutamente 
credibile, dotati di una 
intelligenza artificiale 
ben fatta e 
caratterizzati da diversi 
stili e potenze di 
attacco. 

E' presente anche un 
sistema di 
illuminazione 
sconcertante, che a 
seconda delle sorgenti 
di luce e della loro 
intensità (candele, 
torce, lanterne, ecc.), 
provvede a rendere 
visibili i nostri dintorni 
con un'effetto di 


lontananza tale da 
farvi pensare che 
dietro il monitor vi 
siano dei corridoi al 
posto del tubo 
catodico. Un'ultima 
cosa: per la prima 
volta in un titolo Ultima 
il livello massimo 
raggiungibile è 
superiore all'ottavo (il 
sedicesimo), e il 


personaggio vanta una 
serie di skills unica per 
ogni classe 

Potrei 
andare 


avanti per una decina 
di pagine, solo per dirvi 
che ciò che vi ho 
descritto risponde solo 
alcuni degli infiniti 
aspetti di un 
programma che sarà 
ricordato nei decenni 
a venire. 

Non mancano però le 
note negative: ebbene 
per far girare 


rld 


integralmente 
Underworld è 
necessario come 
MINIMO un processore 
386 a 33 Mhz, altrimenti 


(già con un 386 a 20 
Mhz) non vedrete altro 
che uno slideshow di 
immagini (non per 
essere monotoni, ma 
su un 486 gira che è un 
piacere). La memoria 
minima risponde gli 
ormoi fatidici 640K (di 
cui almeno 550 liberi), 
PIU' almeno mezzo 
Megabyte di memoria 
espansa con relativo 
manager (tipo 
EMM386). 

Più memoria avete, più 
veloce e fluido sarà il 
gameplay. 

E anche necessario un 
hard disk con 13 
Megabyte liberi. 

Sono poi consigliate 
una scheda sonora 0 
più (magari che non 
sia una Adiib, meglio 
uno Roland o uno 
Soundbloster), e un 
mouse. 

A parle queste 

Ultima Underworld: ihe 
Siygion Abyss © 
qualcosa di 
sbalorditivo. 


Fio]\le] 


GIOCABILITA*: 


78%% 


VAL. GLOBALE: 


i sai Ti da Groucho, la. 
1: pistolaaagaaa!!! Dopo 
circa una settantina di 
episodi su carta 
stampata, un Oscar 
Mondadori, qualche 
volumetto di racconti 
inediti, 
un'enciclopedia della 
paura, due classici 
RPG ed una marea di 
gadget strampalati 
(magliette, portachiavi, 
adesivi, ecc., ecc.), il 
più celebre eroe del 
fumetto italiano, dopo 
Tex Willer e Diabolik, 
viene gratificato di un 
videogame che gli 
calza come un guanto: 
il tutto grazie a 


Dopo i soliti due anni di 
attesa la Simulmondo 
esce con un altro dei 

suoi capolavori; il 
mitico Indagatore 
dell'incubo Dylan Dog 
rivive quindi una delle 
sue più avvicenti 

imprese nell'ambito di 
uno scenario in pixel 
terribilmente scontato 

ed analogo a 
moltissime, altre 
precedenti produzioni. 
Non si parla certo di 
originalità o spiccata 
giocabilità, ma 
semplicemente di una 
nota accattivante 
nell'ambiente MS$/DOS 
al quale appartengono 
ben pochi esempi di cugina 

videogame come 
questo. Se avete già 


ca di 


Francesco Carlà e alla 
sua Simulmondo. Urla 
(e gioia, gaudio e ; 
tripudio dunque tra la 
foltissima schiera di 
sostenitori del Gore 
tutto italiano, firmato 
Bonelli Editore, di fronte 
ad un tipico arcade- 
adventure offerto 
insieme al seguito 
inedito della quinta 
avventura (in ordine di 
stampa) 
dell'Investigatore 
dell'Incubo. 

Superate le 
accattivanti scene di 
introduzione, ci 
troviamo di fronte ad 
un tipico, scontato e 


finito Gods... "- L si ez. 


stravisto sistema di 
gioco che viene 
pedestremente 
applicato al celebre 
soggetto comics. 
Tramite il joystick (o la 
tastiera - ve la 
sconsiglio vivamente!) 
muoviamo Dylan (che 
si dice proprio DILAN e 
non Dàilan - del resto è 
uguale in tutto e per 
tutto al celeberrimo 
Bob della musica rock, 
quindi perchè creare 
pronunce differenti?!) 
attraverso le stanze di 
una casa, quella dove 
alberga il terribile Elvin 
e la sua banda di 
zombie uccisori 


i) 
> 


CRCR RIONI 
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(leggetevi il fumetto, è 
meglio!). Possiamo 
camminare, correre, 
saltare, scegliere cosa 
avere in pugno ed 
usare i vari oggetti che 
scopriremo. Potremo 

anche ricevere delle ; 
informazioni che ci 

potranno avvicinare 

alla soluzione del caso, 

nonchè venire a 

conoscenza di 

modalità d'impiego di 


armi ed 
accessori simili 
disseminati su tutto il 
percorso. Risolte certe 
situazioni in vari punti 
del game, vedremo 
alcune sequenze 
animate che ci 
mostreranno, in modo 
particolarmente 
realistico, ciò che sta 
succedendo. Ogni 
volta che apparirà una 
sequenza animata 
vorrà dire che avremo 
raggiunto un punto 
fondamentale ai fini 


PE. 


ho, . 
vo Sao)" ESSI I 


della soluzione. Un 
limite di tempo 
prefissato scandisce le 
nostre azioni ed i nostri 
progressi: se la luna 
tramonterà 
completamente, sullo 
schermo di interazione 
con gli oggetti 
apparirà una bella 
lapide dedicata al 
povero Dylan e..., ti 
saluto!!!! Non l'avete 
già giocato un game 
così? Non l'avete forse 
già visto e rivisto il 
classico soggetto 
arcade-adventure, 
animato alquanto 
rozzamente (il controllo 
joystick fa spesso 
cilecca, specie 
quando bisogna aprire 
le porte), tedioso e 
particolarmente 


Da Sa 


mea 


lor 


difficile come questo? 
Non di di no perchè 


non ci credo (a meno 
che non abbiate 
cinque anni e mezzo!). 
Tuttavia nell'ambiente 
PC si sente 
particolarmente la 
mancanza di game 
come questo e da qui 
il valore globale che 
VG&CW appioppa a 
Dyland Dog 
Simulmondo, 
sensibilmente più alto 
di quello della versione 
Amiga. Ecco allora che 
tutta la magia del più 
mitico e stralunato 
investigatore 
dell'occulto si esplica 
in un giochino a la 
Mata hari (Utenti ST lo 
ricordate?!), Barbarian 
2, Stryx, Spider Man, 


|swifehblade, Mission 
Impossible e via ì 


dicendo, da sempre 
esclusi dall'universo 
MS/DOS per la 
disperazione di tutti gli 
smanettoni incalliti. Le 
animazioni ed i 
commenti musicali 
riescono a superare 
decisamente le 
precedenti versioni "a 
sedici bit" dello stesso 
gioco, sfruttando 
concretamente parte 
delle potenzialità di 
una bella VGA e, se la 
possedete, di una 
qualsivoglia music 
card. Se almeno fosse 
un po' più economico 
ed accessibile Dylan 
Dog sarebbe un 
acquisto decisamente 
soddisfacente! 
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SAMURAI 
THE WAY OF 
THE 
WARRIOR 


IMPRESSIONS 


PREZZO LIT. 59.000 
USCITA: ADESSO 
GRAFICA: EGA, 
VGA 

SONORO: AD LIB 
HARD DISK: Sl' 
CONTROLLI: 
TASTIERA, MOUSE 
(CONSIGLIATO) 
MEMORIA: 640K 
GRAFICA: 


100% 


SONORO: 


90% 


GIOCABILITA': 


95% 


VAL. GLOBALE: 


95% 
Q/P= A 


SAMURAI è un buon 
wargames, dove le 
qualità grafiche si 
amalgamano 
perfettamente alla 
giocabilità ed alla 
realisticità delle varie 
fasi: siano esse di 
combattimento o di 
preparazione degli 
eserciti. Ricordate 
sempre che un buon 
comandante non 
manda mai le proprie 
truppe allo sbaraglio, 
cerca prima di avere 
dei vantaggi reali sulle 
forze nemiche. 


Prima di iniziare a 
parlare (ed a sparlare) 
di questo nuovo game 
della IMPRESSIONS 
devo fare i miei 
complimenti a questa 
casa di software che, 
finalmente, è riuscita a 
creare un wargames 
serio: una via di mezzo 
fra un bel gioco di 
guerra della SSI ed una 
simulazione della KOEI. 


YHE WAY OF 


DI 
192 


E credetemi, non deve 
essere stata una 
impresa facile. Fino ad 
ora la IMPRESSIONS ci 
aveva abituato a 
programmi poco curati 
dal punto di vista 
(e[(e\{(e{eK=le| 
estremamente facili da 
giocare, dove la 
ricostruzione di una 
battaglia avvenuta 
centinaia di anni or 
sono non sempre era 
fedele e spesso si 
peccava di 
presunzione da parte 
degli ideatori. 

Questa volta il game è 
ambientato nel lontano 
Giappone, nel XVI 
secolo, dove tutti 
erano in guerra contro 
tutti. Unico punto di 
riferimento era 
l'imperatore, che nei 
momenti più difficili 
riusciva sempre a 
coagulare intorno alla 


THE 


sua persona i samurai 
più potenti ed i loro 
relativi eserciti. Come 
avrete già capito 
dovrete impersonare 
uno di questi signori 
della guerra e 
preparare una 
campagna per 
impadronirvi di Honshu, 
la maggiore isola 
dell'arcipelago 
giapponese. All'inizio 
del gioco controllate 
un certo numero di 
città ed avete un 
reddito determinato 
dal loro numero e dalle 
loro dimensioni. Questo 
sarà il punto di 
partenza su cui 
dovrete posare le 
fondamenta della 
vostra futura potenza. 
Inizierete con il crearvi 
un esercito numeroso e 
ben armato con il 
quale dovrete cercare 
di sconfiggere le forze 


nemiche, per 
penetrare nelle loro 
città. 

SAMURAI è suddiviso in 
due parti: una di 
preparazione, dove 
vengono formati gli 
eserciti, ed una 
logistica, di strategia, 
dove vengono fatte 
muovere le forze in 
campo per 
concentrare le varie 
formazioni e per 
lanciarle poi alla 
conquista delle 
fortezze avversarie. 
Una volta iniziata la 
battaglia potrete 
decidere la 
disposizione delle varie 
unità sul campo degli 
scontri, in questa fase il 
gioco assomiglia agli 
altri wargame della 
IMPRESSIONS, unica 
differenza la risoluzione 
grafica utilizzata (VGA 
a 640 per 480 pixel) e 


[{e|e]ete]ale(e[2}4eMel] 
particolari che fanno 
dei vari soldati in 
campo un piccolo 
pezzo di bravura 
grafica. Vedrete 
samurai, arcieri, 
fucilieri, miliziani, 
disegnati con dovizia 
di particolari che si 
muoveranno in 
maniera assai 
realistica sul video, il 
tutto in tempo reale. 
Tramite un menu ad 
icone potete impartire i 
vari ordini alle forze 
schierate per la 


ATTIVO 


Leader 
Samural 
Mounted 
ArqQUE. 
ner s 
carmen 
snals 


snals 


TOT. 


battaglia. 

Una volta concluso lo 
scontro le forze 
efeJa}ili(=RRe(eX(elalale) 
ritirare, lasciando la 
città nelle mani dei 
vincitori. Tutte queste 
fasi sono abbellite da 
parecchie schermate 
grafiche in bassa 


risoluzione a 256 colori, 


che danno un'idea del 
contesto storico in cui 
si sta combattendo. 

Le operazioni di cui 
[e|e]o][elaglegiolelj(el(e] 
vengono eseguite in 
maniera semplice, 


iù 


FITTE LCLLCECRÌ AGE 


utilizzando il puntatore 
del mouse e cliccando 
sulle varie icone. 

Con SAMURAI la 
IMPRESSIONS si impone 
prepotentemente 
all'attenzione degli 
esperti di WAR GAME, 
che non avevano mai 
apprezzato 
completamente le 
soluzioni grafiche ed il 
modello di gioco dei 
precedenti programmi, 
vedremo nel futuro 
quali altre sorprese ci 
riserverà questa 
software house. 


2 


\ 


. 641).ts- C'è bisogno che 
| vidica chein giro c'è di 
| meg o su Megadrive?! 


AU DESERT 
" STRIKE,ze 


classico scenario da 
Desert Storm (che grazie 
al trasferimento in pixel 
viene a perdere i 
contorni crudi ed 
angoscianti di una vera 
e inutile guerra), ma una 
volta aperta la 
coloratissima confezione 
ed impugnato il pad 
cascano 

e le 


braccia. All'inizio semb 
di non aver capito ben 
come funziona il nostro” 
AVI Apache AH-64 

E 0 Vi offre (sofisticatissimo chof 

uno stupendo AH-64 da guerra, nostro 
cavallo di battaglia nella 
serie di ventisette 
scontri) e si cerca 
invano un ipotetico tasto 
"D" per far aumentare la 
velocità del rotore 
pricincipale e, con esso, 
l'intero sviluppo 


l'onnipresente 
tridimensionalità a la 
Populous per 
risollevare e sorti di un 
prodotto già perdente 
in partenza. Un buco 
nell'acqua per la 
software house di Rings 
Of Powers e Road 
Rashili 
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GIOCABILITA': 


90% 


VAL. GLOBALE: 


92,3% 
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UINDICINALE SCRITTI 
DA GIORNALISTI ITALI 
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